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JEAN-MICHEL COURTOIS DIRECTEUR DE 
MICROSOFT FRANCE A PRESENTE EN 
AVANT-PREMIERE WINDOWS 95 

Les questions posées par l'évolution du mar- 
ché n'ont pos reçu de véritables réponses a 
HT Forum 95, le salon des technologies de 
l'information pour l'entreprise, qui s'est dérou- 
lé dans la deuxième semaine du mois de 
février, Porte de Versailles a Paris, Si la plu- 
part des exposants ont répondu présent, il y 
a eu, en définitive, peu de nouveautés extrê- 
mement tranchantes. 

Microsoft en fut incontestablement la grosse 
vedette avec la présentation ae Winaows 95 
qui, toujours en test bêta auprès d'un panel 
d'utilisateurs privilégies, ne devrait pointer le 
bout de son icône qu'au mois d'août. Avec 
toutes les réserves d'usage, bien entendu. 
De nombreuses machines à base de Pentium 
ont été présentées, dont un prototype à 1 00 
Mhz de chez Texas Instrument, de très nom- 
breuses imprimantes, dont les BJ de Canon 
a savoir la BJ-30 (jet d'encre, 1 28 buse, 20 
s par page, moins de 2 000 F.) qui devrait 
prenare la relevé ae la BJ-1 et la BJ-70 (cou- 
leurs à 1 5 s par page, environ 3 000 F.) ainsi 
■qu'une Canon laser, compatible Window 
pour moins de 5 000 F On ne comptait plus 
les notes-books, les portables, les modem et 
les logiciels d'accompagnement. Quant aux 
développements autour du CD Rom, les 




annonces les plus sérieuses taisaient état, 
chez Panasonic, d'un lecteur quadruple 
vitesses révolutionnaire et, chez Sony, d'un 
graveur aux alentours ae 1 000 F. Le pre- 
mier lecteur classique de CD, au prix très 
compétitif d'environ 5 000 F., en plus d'être 
très rapide (taux de transfert de 600 Ko/s), 
donnerait la possibilité d'enregistrer et d'effa- 
cer les données. Il pourrait aonc sauvegarder 
environ 600 Mo sur une disquette spéciale, 
réinscriptible, offrant ainsi les facilites d'un lec- 
teur de disquettes externe, d'une capacité de 
l'ordre de 450 fois celle des lecteurs standards 
actuels. Ces disques spéciaux coûteraient 
moins de 1 000 F. 

La machine ae chez Sony, en revanche, ne 
pourrait qu'enregistrer des données pour fabri- 
quer des CD. Son prix annoncé (autour de 1 
000 F.) est trois fois moindre que ceux des 
graveurs actuels et le CD ne coûterait qu'envi- 
ron 1 50 F., soit à peu près six fois moins que 
le disque Panasonic. Ce qui semble certain, 
c'est que le support CD est en train de chan- 
ger complètement les conditions du mdrché 
du stockage des données. Attendons enco- 
re quelques mois et les lecteurs-enregistreurs- 
effaceurs de CD Rom aeviendront aussi cou- 
rants que les lecteurs de disquettes actuels. 

VRAIMENT PORTABLE 

Le MDH-1 de Sony est un disque dur por- 
table. Conçu pour aes utilisateurs qui tra- 
vaillent en entreprise ou à domicile et qui ont 
besoin d'avoir immédiatement un grand volu- 
me de données, il peut stocker 1 40 Mo sur 
des disquettes de 2,5 pouces. Chaque dis- 
quette valant autour de 200 F. De la taille d'un 
baladeur classique, muni a'une alimentation 
autonome, ce prodige ne pèse que 340 g. Il 
se connecte sans problème sur un Mac ou un 
PC. En plus, le petit doué peut également lire 
les mini-disques audio. MDH-1 de chez 
Sony aux environ de 6 000 F. 
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LA CITE DU SAVOIR 

Du 31 mars au 12 avril 
1995, au Parc de la Mette à 
Paris, vous pourrez décou- 
vrir une sélection d'une cen- 
taine des meilleurs CD et CDI, 
parmi les 6 500 titres dispo- 
nibles actuellement. 
Cette manifestation est struc- 
turée selon trois axes : une 
exposition, des ateliers et des 
débdts. Dans l'exposition, for- 
cément interactive, vous pour- 
rez découvrir des encyclopé- 
dies ( Grolier, Hachette, Axis, 
Encarta, etc.), des bdnques 
de données (Logiciels de l'INA, 
produits de chez 
Arborescence, etc. ), des outils 
d'acquisition de connois- 
scnces sous forme de jeux 
(Poursuite infernale du CNDP, 
d'aide a la création (Adibou, 
Petite Histoire du Bruit, Musée 
de Lyon, Echolangues, etc.), 
des outils de mise en situation 
ou des jeux de rôles (Sim City, 
Transport Tycoon, etc.). 
Les ateliers onimés par des 
protessionnels. proposeront 
des utilisations scolaires et 
familiales de certains produits. 
Les visiteurs pourront expéri- 
menter et créer eux-mêmes 
des applications 
Des tables rondes donneront 
lo parole aux utilisateurs et 
essaieront de présenter les 
enjeux de l'éducation face à 
ces nouveaux outils de la 
connaissance. Les thèmes 
abordés seront ; l'école de 
demain, les réseaux du savoir, 
les pratiques pédagogiques 
et les outils multimédias, com- 
ment choisir un produit, la 



dimension euro- 
péenne dans les 
produits multi- 
média) 

BRIDGE 

Les programmes 
de bridge sont 
suffisomment 
rares pour que 
celui-ci, Bridge 
Champion wilh Omar Sharif, 
prenne une place de choix 
parmi vos meilleurs logiciels 
de jeux nobles. 
Développe par Oxford 
Softworks, spécialiste des jeux 
de réflexion, il se révèle très 
complet utilisant les systèmes 
les plus courants (la majeu- 
re cinquième, l'ACOL ou le 
standard américain) et incor- 
pore la majorité des conven- 
tions usuelles (Texas, 
Blackwood, 2 faible, etc.). Le 
fin du fin étant de définir vos 
propres conventions parmi 
les 30 proposées et de sau- 
vegarder votre configuration. 
Quotre menus déroulants sont 
constomment accessibles par 
un clic du bouton droit. Le 
menu fichier permet de sau- 
vegarder des parties, d'en 
charger d'dutres et, notam- 
ment, une série de 1 donnes 
exemplaires commentées qui 
permettent de comprendre 
progressivement quelques 
finesses du jeu. Duns le menu 
affichage, vous pourrez choi- 
sir de jouer face découverte ou 
face cachée, et afficher les 
jeux sous forme simplifiée 
uniquement avec des lettres et 
des chiffres. 




Le troisième menu intitulé 
menu action permet de 
reprendre les contrats, d'obte- 
nir des conseils sur les 
enchères, le jeu de le carte, ou 
de fdire jouer le programme 
contre lui-même, ce qui est un 
moyen intéressant d'analyser 
les réflexes du programme. Le 
menu préférences offre une 
dizaine d'options qui vont du 
réglage des voix, de la 
musique, de la vitesse de jeu, 
de le couleur du tapis 
jusqu'au changement de 
convention et de difficultés du 
programme, ainsi qu'une 
option réseau. 

ECHECS 

Bobby Fischer vous donne 
une leçon d'échecs. 
Ubi soft commerciolisera 
sous peu un logiciel d'échecs 
parrainé por Bobby Fisher. 
Le King incontesté de ce 
noble art de la précédente 
décennie s'étcit souddine- 
ment retiré, alors qu'il était 
au faîte de la gloire ! Vous 
pourrez profiter de ses leçons, 
en rejouant un certain nombre 
de ses parties, assorties de 
commentaires techniques. 
L'intérêt de ce programme 



sur CD Rom réside dans le 
fait que, pour la première fois, 
il intègre un véritable cours 
pour débutants, ainsi qu'un 
historique en images de ce 
jeu. Dans la préversion, les 
graphismes étaient simples et 
efficaces et les écrans écrits 
en Anglais. Le programme 
en lui-même est d'un bon 
niveau. Il reste à espérer 
qu'un effort soit fait pour fran- 
ciser les textes, après quoi il 
se pourrait que ce program- 
me devienne une véritable 
référence pour les débutants 
et une encyclopédie pour les 
joueurs confirmés. 
(Bobby Fischer Teoches 
Chess. Cd Rom) 




BIEN FORME 

Comment découvrir toutes les 
fonctionnalités d'un traitement 
de textes comme Word ou 
d'un tableur comme Excel. ? 
Por ld pratique, certes, mais 
aussi grâce à des vidéos 
d'autoformation, comme le 
propose Solan Vidéo 
Formation depuis deux uns. 
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Mais l'ennui, c'est qu'il faut 
avoir son ordinateur près du 
magnétoscope et de la télé- 
vision ! L'accord récent signé 
avec SVM Formation a débou- 
ché sur la crédtion de CD 
Rom qui reprennent cette 
démarche et font bénéficier 
tout un chacun du son, de 
l'image, en ajoutant l'interac- 
tivité par-dessus le marché. 
Dans chaque CD propose, 
l'utilisateur choisit son pro- 
gramme suivant ses besoins 



sine 600 F., concernent 
Word 6 et Excel 5, Des for- 
motions sur Access, Visual 
Basic et Windows 95 sont 
prévues au cours de l'année 
1995. Une version pro sur 
Word 6 et Excel 5, destinée 
aux centres de Forrrration, 
permettra à ces organismes 
d'utiliser cette formation 
comme un support de cours 
ou comme outil de gestion 
de stagiaires et d'évaluation 
de performances. 




et son niveau de compé- 
tences. Il intervient à tous 
moments, pour arrêter ou 
revoir un enchaînement. 
Caroline, la speakerine, guide 
et présente la leçon, tandis 
que Nicolas, le formateur, 
explique chaque fonction en 
montrant de vraies 
séquences d'utilisation. Le 
stagiaire peut, à chaque ins- 
tant, basculer ddns son 
application pour vérifier sa 
compréhension, ou passer 
un test sous (orme de QCM, 
pour évaluer les progrés 
accomplis. Les deux pre- 
miers CD, dont le prix avoi- 



HERETIC. DARK FORCES 
ET LES AUTRES 

Qui pourrait offrir un jeu aussi 
beau que Doom 2, aussi bien 
construit, aussi vaste, mieux 
rempli de méchdnts à griller 
d'une bonne décharge d'éner- 
gie pure, ou de sournois à 
pulvériser grâce à une bonne 
boule de feu ? Ne cherchez 
plus, prenez les mêmes, c'est- 
à-dire ID Software et savou- 
rez comme il se doit Heretic, 
leur dernière production. Sur 
le mode médiéval/fantastique, 
ce jeu présente une variante 
très agréable du grand frère, 
dvec quelques modifications : 




la possibilité de regarder en 
haut ou en bas, une carte 
plus agréable imitant la cou- 
leur du parchemin, des armes 
nouvelles essentiellement 
magiques, des décors un peu 
différents, et surtout, des sons 
bien plus agréables ! 
Dans Heretic, vous tenterez 
d'éviter les pièges d'une cité 
moyenâgeuse, vous plon- 
gerez ddns les douves avec 
un plouf retentissant pour 
échapper aux golems, vous 
réprimerez un frissonnement 
d'effroi en possdnt près des 
moines aux chants lancinants 
et incompréhensibles, vous 
ratatinerez tous les diablotins 
rouges volants qui vous 
balancent leurs boules de feu, 



tout en prenant garde aux 
sorciers jeteurs de hdches 
explosives ! 

Le premier épisode est dis- 
ponible en shorewdre 
(notamment chez Jukebox). 
ID Software ayant ouvert la 
voie d'une nouvelle sorte de 
jeux, on trouve à présent de 
nombreux clones qui profi- 
tent du filon. Lucasart, dont la 
réputation de qualité n'est plus 
à (dire, exploite, sur le même 
principe, une version de Star 
Wars nommée Dork Forces 
L'histoire est celle-là même 
qui est cpparue sur les 
écrans de cinéma, et des 
scènes intermédiaires entre 
les niveaux montreront des 
extraits de véritables films. 
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Encore une fois, il vous fout 
nettoyer le secteur de tout ce 
qui bouge, rampe, et porte 
un uniforme. Vous pouvez 
courir, regardez en l'oir, vous 
accroupir, sauter et tirailler 
dans tous les sens. Vastes 
niveaux (12 mondes diffé- 
rents et, notomment, le 
Destroyer Impérial de Dark 
Vddor, le vdissedu Exécuteur, 
la Cité Rebelle de Taloy, les 
mines de Gromos, la cité 
verticale de Nar Shadddd, 
etc), animdtion particulière- 
ment fluide, dmbidnce 
glauque et métallique avec, 
cette fois, les voix des enne- 
mis qui hurlent, Dark Forces, 
(dont la démo est chorgeable 
sur Compuserve), devrait 
sortir ce mois-ci, (complè- 
tement en Fronçdis) et 
prendre une place de choix 
pdrmi les représentants de 
cette catégorie de jeux (dis- 
tribue par Ubi Soft). 
Le deuxième titre de chez 
LucdSdrt qui devrait faire un 
tabac s'intitule " Full Throtlle 
" (plein gaz). Dans la lignée de 
"Sam et Max", ce jeu d'dven- 
tures, à mi- chemin entre le 
dessin animé et lo BD, se 
place résolument sur le terrain 
de ld dérision et de l'humour 
voche ! Le héros, une espèce 
de brute à moto, en 



employant sa tête et 
ses poings, doit se 
battre contre toute 
une faune de lou- 
bards et de types 
louches à costards, 
dans un univers à ld 
Mdd Max. Exemple 
de didlogues : 
" - Bdrman, c'est un Pittbull 
sur la photo ? 

- Non, c'est une photo de moi 
bébé ! *. 

Sortie (très ottendue et en 
Français) courant mai, la ver- 
sion anglaise sera disponible 
en avril. 



aussi bien matérielles que 
logicielles. Il inspecte en 
détdils ld cdrte-mère et les 
composonts de votre PC : 
processeurs, RAM, certes 
contrôleurs, supports mogné- 
tiques, ports, clovier, écran, 
sans avoir besoin d'ouvrir le 
copot et de trifouiller à l'inté- 
rieur avec un tournevis. C'est 
donc un diagnostiquer. Une 
fois terminée la batterie de 
tests, vous pouvez consulter 
les résultats sur écran, ou 
sur imprimante, et les archi- 
ver en fichier caché de bds 
nivedu. Un module optionnel 




PC, CD, SCSI 
CERTIFY 

Importes par la société Cerus 
Informatique, les produits 
Landmark sont des utilitaires 
de tests, de contrôle et de 
diagnostics. 

PC Certify permet de dia- 
gnostiquer toutes pannes, 



de télétraitement permet à un 
technicien de maintenance 
de (dire fonctionner PC Certify 
à distance 

CD Certify optimise de fdçon 
automatique votre lecteur de 
CD Rom, en mesurant ses 
performances Par exemple, 
il indique, la taille optimale 



de ld mémoire-coche, à défi- 
nir pour obtenir la plus gran- 
de vitesse de transfert. 
SCSI Certify, quant à lui, per- 
met de tester tous vos péri- 
phériques corresponddnt à 
cette norme (lecteurs, car- 
touches, disque dur, etc.). 

DRAGONANA 

Lu drague assistée par ordi- 
nateur ! Cest ainsi que l'on 
pourrait intituler le dernier logi- 
ciel d'ANOMA. A prendre au 
dixhuitième degré, ce soft gère 
votre carnet de rendez-vous, 
vos déclarations, sans oublier 
tous les petits 
détdils qui carac- 
térisent votre 
(vos) partenai- 
re®. 

Exclusivement 
reserve aux mes- 
sieurs, ce logiciel 
est, avant tout, 
un outil de déten- 
te. Drôle et truffé 
de petites 
options, (lettres- 
types, rappels 
historiques de 
vos ébats...), il 
vous promet de 
longues heures 
d'dmusement et, 
qui suit, quelques 
rendez-vous 
réussis à la clé (mais ni 
comptez pas trop...) Bientôt, 
dans la même collection, 
nous devrons voir DragoMec, 
ou quelque chose ddns le 
genre, réservé exclusivement 
uux femmes. A quand l'inter- 
face permettant de mettre en 
réseau ces logiciels ? ■ 
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Un dialogue permanent avec votre PC 
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Prenez la plume 

Remplissez le formulaire au 
verso et adressez-le à : 

J.D. Press - PCNovice 
Questions/Réponses 
105, rue Jules Guesde 
92532 Levallois Cedex 

Les questions d'intérêt 

général seront publiées 

dans le journal. 



DIALOGUEZ 
PROGRESSEZ 
TÉLÉCHARGEZ 



3615PCN0V 




L'Astuce du mois 

Chaque mois, nous sélectionnerons une 

astuce originale que vous nous aurez 

envoyé. Un abonnement gratuit de 3 mois 

à PCNovice récompensera les auteurs 

de celles publiées. 



Vos astuces 



Vos problèmes, 
vos questions 



Vous manquez de place ? 
Continuez sur papier libre... 



Votre configuration 

Micro-ordinateur 

Marques ef modèle : 

Video : 

Processeur : 

Mémoire vive (RAM) : 

Capacité disque dur : 

Imprimante 

□ Jet d'encre □ Laser □ Impact 
Marque : 

Autres équipements 

Logiciels 

□ DOS... □WINDOWS... 

Traitement de texte : 

Tableur : 

Image : 

SGBD: 

Réseau : 

Son/Vidéo : 

Jeux : 

Autres : 

Donnez-nous le maximum d'informations, 

pour mieux vous connaître 

et améliorer constamment PC NOVICE 

Vos coordonnées 

Nom : 

Prénom : 

Adresse: 

Code postal : Ville : 

N° de téléphone : 

Votre âge : 

Votre activité : 

□ étudiant □ enseignant □ employé □ cadre 

□ assistant/secrétaire □ directeur/resp. de service □ autre 



Votre employeur : .. 
Effectif : 

□ <10 □ 10-50 
Votre service : 



□ 50 - 200 



□ >200 



gJsh*/** 



Un problème, une question ? 

Le courrier, la solution 















CABLAGE DE LA PRISE EGA 9 BROCHES 






PIN 


FONCTION 


1 


MASSE 


2 


ROUGE LSB 


3 


ROUSE MSB 


4 


VERT MSB 


5 


BLEU MSB 


e 


VERT LSB 


r 


BLEU LSB 


8 


SYHCHRO MORE 


9 


SYNCHRO VERT 




LSB LEAST SIGNIFICANT BIT 


MSB : MOST SIGNIFICANT BIT 


! 







ATERIEL 



Mr Dizet, de Tregunc, 
cherche le câblage de la 
prise EGA 9 broches. 

C'est avec plaisir que 
nous le reproduisons sur 
la figure ci-contre. Pour 
votre compréhension, 
notez que le mode EGA 
est un mode numérique, 
ddns lequel chaque cou- 
leur est transmise sur 
deux fils : LSB ou Least 
Significant Bit, soit bits de 
poids tdidle, et MSB, ou 
Most Significonl Bit, soit 
bits de poids tort. 
Quant à votre problème 
de souris qui sous ECRITURE (PC Novice 
n°l 3) ne descend pas plus bas que la moi- 
tié de l'écran, c'est probablement un pro- 
blème de pilote de souris un peu ancien. 
Essayez le MOUSE.COM livré en stonddrd 
dvec DOS 6. Reportez-vous, si nécessaire, 
au Courrier du n°21, page 13, colonne 1 
pour lo procédure d'Installation. 



Mr Haberey, de Strasbourg, demande si la 
commutation automatique (fonction autos- 
wltch) d'un modem-fax entre les modes 
data et fax est une caractéristique du 
modem-fax ou une fonction du logiciel. 
Cest d'abord une fonction du modem : Le 
logiciel demande à ce dernier de composer 
un numéro. Si le correspondant appelé émet 
une porteuse de fax, le modem-fdx "outos- 



witch" pdsse en mode fax et en informe le 
logiciel. Mdis le logiciel peut égolement "for- 
cer" le mode fax. par exemple, pour se mettre 
en mode réception et pouvoir, précisément, 
retourner une porteuse fax à un appelant. 

Mr Rocabruna, de Francheville, voit son sys- 
tème retarder depuis quelque temps. Il se 
demande s'il doit changer la pile du SETUP, 
et quels sont les risques de l'opération. 

Si le problème survient seulement après plu- 
sieurs années, il est possible, effectivement, 
que votre pile commence à faiblir. Si vous 
faites le changement rapidement (moins de 
1 minute), le SETUP peut être conservé. 
Néanmoins, prenez la précaution d'en garder 
une trace. Vous pouvez l'imprimer en 
oppuyant sur la touche Imp Ecran (ou Prt 
Screen). Soyez sûr, au moins, de connoître 
le type de disque : en effet, le disque lui- 
même ne court aucun risque, encore faut-il 
que vous puissiez y accéder ! Le type du 
disque est un nombre habituellement compris 
entre 1 et 50. Notez égdlement, à titre de pré- 
caution, les nombres de pistes, tètes et sec- 
teurs du disque. 

Mr Baudoin voudrait savoir quels sont les 
risques en cas de coupure de courant pen- 
dant la defragmentation d'un disque. 

Tout dépend de votre version de DOS et de 
votre utilitaire de défragmentation. Les ver- 
sions récentes (DOS 6.2 et 6.22) sont, en 
principe, assez sûres. Néanmoins, il y a tou- 
jours un risque de perdre quelques fichiers. 
En espérant que ce ne seront pas les fichiers 
système, auquel cas le dérrrarrage suivant se 
passerait douloureusement ! 
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3615PCNOV:UNAMI 
QUI VOUS VEUT DU BIEN 

Ne soyez plus seul avec votre PC : sur 361 5 PCNOV, retrouvez d'autres passionnés, dialoguez, posez 
vos questions, et téléchargez jeux, utilitaires, programmes éducatifs. 361 5 PCNOV, ouvert 7 jours sur 
7, 24 heures sur 24 : un ami à votre entière disposition. 



Mr Havard, de Nantes, 
reçoit, au démarrage de 
Windows, un message 
d'erreur "Problème de confi- 
guration Sound Blaster. 
Certaines cartes Sound 
Blaster ont été livrées pré- 
configurées avec l'IRQ 7, ce 
qui semble être votre cas, et 
ce qui était un mauvais choix 
puisque cette IRQ est tradi- 
tionnellement utilisée par 
LPT1 . La solution : reconfi- 
gurez la carte pour utiliser 
l'IRQ 5, en théorie affectée à 
LPT2, en pratique générale- 
ment disponible. Dans le 
fichierAUTOEXEC.BAT, chan- 
gez également la ligne SET 
BLASTER=A220 17... en SET 
BLASTER=A220 15.. .Enfin, 
si les symptômes persistent, 
consultez le support de 
Créative Labs en France, il est 
très efficace. Tel : (1)39 20 
04 21. ou Minitel 3615 
CREATIVE. 

Mr Oulet, d'Arles, a fait 
changer la carte- mère de sa 
machine, mais n'a pu obte- 
nir de notice de la nouvelle 
carte. Le revendeur lui assu- 
re qu'elle est aussi rapide 
qu'un 486 DX2-75, alors 
que le processeur est un 
IBM SLC-2. 
Le processeur IBM 486 SLC- 



2 est un processeur "léger, 
sans coprocesseur intégré. Il 
a été introduit en 1 993 par 
IBM, et il est essentiellement 
destiné au marché des por- 
tdbles. Il est approximative- 
ment équivalent à un Intel 
486 SX-33, et ne saurait donc 
être comparé à un 486 DX2- 
75. Vous pouvez retourner 
chez votre vendeur et exprimer 
votre fort mécontentement ! 
Mr Lounis, de Vitry sur 
Seine, reçoit au démarrage 
de sa machine un message 
"Erreur CMOS, Erreur 
Checksum...".ll demande 
où est le problème et com- 
ment y remédier. 
Cest un cas clossique d'alté- 
ration de la CMOS de SETUP, 
probdblement à cause d'une 
batterie de sauvegarde 
défaillante. Pas étonnant sur 
un 286 vieux d'du moins 
cinq ans ! Changez la bat- 
terie, reprogrammez les 
bonnes voleurs de configu- 
ration (RAM, lecteurs de dis- 
quettes, paramètres du 
disque dur) et tout rentrera 
dans l'ordre. 

Vous risquez, malheureuse- 
ment, d'avoir quelques diffi- 
cultés à retrouver le type de 
votre disque dur. En dernier 
recours, démontez-le délica- 
tement, notez la marque et le 



type, et faites-vous aider par 
un revendeur sympathique. 

Mr Montginoux ne peut 
tirer pleinement parti du 
CD-ROM "Le Louvre" qu'il 
a acheté, car sa carte gra- 
phique ne permet pas de 
visualiser toutes les cou- 
leurs. Il demande conseil 
sur le choix d'une nouvel- 
le carte. 

Une carte graphique desti- 
née à ce type d'applications 
doit comporter au moins 2 
Mo de RAM de base et, si 
possible, être extensible à 
4 Mo. La carte doit pouvoir 
afficher au minimum 
800x600 points en 65536 
couleurs, et 640x480 points 
en 16,8 millions de cou- 
leurs. Exigez l'option True 
Color qui vous garantira la 
véracité des couleurs. Bien 
entendu, si vous avez une 
carte mère VLB ou PCI, choi- 
sissez une carte graphique 
qui utilise ces bus rapides, 
c'est précisément là qu'ils 
deviennent intéressants. 
Enfin, préférez un proces- 
seur RISC, efficace sous 
DOS comme sous 
Windows, à un simple accé- 
lérateur Windows. Les fabri- 
cants sont nombreux : 
Diamond, Orchid, Paradise, 



Trident, Tseng Labs... 
Comptez entre 1 000 FF et 
3000 FF, selon votre bud- 
get. N'espérez pas trop de 
baisse des prix : ils sont 
assez stables, ce sont les 
performances qui progres- 
sent rapidement ! 



D 



os 



Mr Lapleigné, de Marquette 
Les Lille, possède un por- 
table 486 SX, sans empla 
cernent pour un coproces- 
seur arithmétique 
cherche à émuler ce der- 
nier sous DOS, pa 
exemple avec le program- 
me WIN87EM.DLL de 
Windows. 

Tout d'abord, en règle géné- 
rale, en l'absence de copro- 
cesseur, l'émulation par le 
processeur principal est auto- 
matique, et vous n'avez donc 
pas besoin de programme 
d'émuldtion spécifique. 
Maintenant, il est vrai que 
certains logiciels testent la 
présence physique du copro- 
cesseur, sans lequel la per- 
formance se dégraderait de 
fdçon inacceptable. Pour 
contourner ce test sous DOS, 
il existe un émulateur Q387, 
disponible en shareware 
chez les revendeurs ou sur 
les serveurs spécialisés. Il 
est destiné à l'environnement 
386 et nous ne pouvons 
malheureusement pas vous 
assurer qu'il fonctionne en 
environnement 486, même 
si c'est assez probable. 
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Sous Windows, ce rôle est 
assuré par WIN87EM.DLL, 
qui n'est hélas pas utilisable 
sous DOS, car c'est une 
librairie spécitique à 
Winaows ! Il ne sera même 
pas reconnu comme ému- 
lateur, lors de l'utilisation de 
la fenêtre DOS sous 
Windows. 

Mr Pardo, de Vitré, se 
plaint que son PC ait été 
infecté par le virus FORM 
alors qu'il avait installé 
l'antivirus MSAV de MS- 
DOS 6.2 

C'est ossez curieux, car 
FORM est bien dans la liste 
des virus supportés par 
MSAV. Peut-être s'agit-il 
d'une version particulière- 
ment récente du virus ? 
Votre cas illustre bien la 
nécessité de mettre très régu- 
lièrement à jour les outils 
anti-virus, faute de quoi ils 
deviennent rapidement inef- 
ficaces. Malheureusement, 
Microsoft n'est pas très expli- 
cite sur la procédure à suivre. 
Nous allons essayer d'en 
sdvoir plus, c'est promis. 



Terminal - (Sans titre) 



Fichier Edition Paramètres Téléphone Transferts ? 



Commandes 



Composer: 
Raccrocher: 
Envoi binaire: 
Réception binaire: 
Origine: 




CONFIGURATION DU TERMINAL DE WINDOWS 
EN MODE LOCAL AVEC CABLE "NULL MODEM" 



w 



INDOWS 



Mr Ley, de Mainvillers, 
voudrait agrandir la taille 
des icônes et changer de 
police sous Windows. 

Dans une configuration don- 
née, il est impossible de 
étranger la taille des icônes 
qui sont, en fait, de petites 



images bitmap (comme les 
fichiers BMP). Cependant, 
notez que les icônes seront 
d'dutant plus grondes que la 
résolution sera faible. Elles 
seront donc à leur taille maxi- 
male en mode VGA simple 
640x480. Par ailleurs, il n'est 
pps possible de étranger 
directement la police utilisée 
par le Gestionnaire de pro- 
grammes, mais il existe des 
sharewares qui savent le 



VBRUN100/200/300.DLL : L'Histoire sans Fin 

Vous êtes toujours très nombreux à nous réclamer les fichiers VBRUN 1 00/200/300.DLL. Une fois de 
plus, rappelons que ces fichiers sont indispensables à l'exécution de programmes écrits en Visual Basic 
(versions 1 , 2 et 3). Vous trouverez le fichier VBRUN 1 OO.DLL, sur la disquette 1 3 (fichier compressé 
VBRUN 1 OO.EXE), et les deux fichiers VBRUN200/300.DLL, sur la disquette 1 1 (fichier compressé unique 
regroupant les deux, VBRUNS.EXE). Ces fichiers sont également disponibles, en téléchargement sur 
notre serveur 361 5 PCNOV. Enfin, n'oubliez pas que, pour être reconnus par vos programmes, ces 
fichiers doivent être localisés dans le répertoire C:\WINDOWS\SYSTEM. 



faire. En revanche, vous 
pouvez modifier la police du 
Gestionnaire de fichiers, par 
le menu Options et la ligne 
Police. 

MrWadel, d'Andresy, veut 
utiliser l'accessoire 
Terminal de Windows pour 
faire communiquer deux 
PC très proches. Il deman- 
de si un câble "Null 
Modem" suffirait à relier 
les PC, et comment para- 
métrer le logiciel Terminal. 
Un câble "null modem" devrait 
suffire. Dans le principe, un tel 
câble assure le couplage des 
prises COM des PC, avec un 
croisement "émission" vers" 
réception" et réciproquement. 
Dans la pratique, il force éga- 
lement certains signaux nor- 
malement émis par un 
modem : équipement prêt, 
détection de porteuse... Quant 
au paramétrage de Terminal, 
rien de plus simple : déroulez 
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Paf anêtrei du fichter d'échange ~ 
Lecleuf : C: 
Ta*e: 19 KG Ko 
Type : Permanent 



Elat du dit que 

Accèi duque : Utilisation de l'accè» au diique 
Accès fichier. : 



Lecleui C: 32-flH 

kecleui D: 32-Bit 



Païamètre» du nouveau lichiei d'échange ~ 

Lecteur [b c: Inudoi_6] 



US 



Espace ditponible : 
TaîNe lecoananoée 



81 412 Ko 
43 456 Ko 
23 664 Ko 



FICHIER 

O'ECHANGE 

PERMANENT 



□ UWiier faccè. dnque 32-Bk 



*] Utih.e. l'accèt fichie. 32-Bit 

3& S5I«" 



le menu Paramètres, sélec- 
tionnez la ligne Modem, et 
dans la liste "Modem par 
défaut" cochez le bouton 
Aucun (figure page 11). 

Mr Ramaen, de Evin- 
Malmaison, voit parfois 
son disque dur démarrer, 
sans raison, sous 
Windows. S'il ne fait rien, 
le disque s'arrête de lui- 
même. S'il tente une quel- 
conque action, le disque 
tourne indéfiniment et II 
perd la main. 



Il semble, d'après vos fichiers 
de configuration, que vous 
manquiez de RAM dispo- 
nible. Le système part alors 
en "swap' permanent 
(déchcrgement/rechdrge- 
ment de la RAM sur le 
disque). L'idéal serait de mon- 
ter à au moins 1 2 Mo. Si vous 
reculez devant cet investisse- 
ment, essayez de modifier 
l'appel de votre SMARTDRV 
pour réserver seulement 1 024 
Ko sous Windows, au lieu de 
2048 Ko (second paramètre 
numérique de l'appel). Si cela 



LE TRUC DU MOIS 

Le gagnant du truc du Mois est Mr Aives, de Guiche, qui a plon- 
gé profond dans les abysses de QBASIC, pour remonter la for- 
mule miraculeuse de changement de la palette de couleurs : 
c&=r& + v&*256 + b&*65536 
où r&, v& et b&, qui correspondent évidemment aux trois primaires 
rouge, vert et bleu, sont des entiers compris entre et 63. 
Merci à Mr Alves, qui gagne ainsi un abonnement de 3 mois à 
PC Novice. 



ne suffit pas, supprimez votre 
RAMDRWEde512Koddnsle 
sous-menu de configuration 
Windows, cor ce dernier uti- 
lise essentiellement la mémoi- 
re étendue. Vous gagnerez 
ainsi 1,5 Mo qui devrait 
remédier à votre problème. 
Pour parfaire le tout, créez 
un fichier permonent d'du 
moins 10 Mo sur votre 
disque dur (Pdnneau de 
configuration, icône 386 
étendu, bouton Mémoire vir- 
tuelle, bouton Chongement : 
voir figure ci-contre). 



L 



OGICIELS ET JEUX 



Mr Pelé, d'Arcachon, vou- 
drait savoir comment affi- 
cher les accents tels que 
tréma, accent circon- 
flexe. ..ainsi que les expo- 
sants. Il demande égale- 
ment si un autodidacte 
informatique formé au 
Basic passera facilement 
au Visual Basic 
Pour obtenir une voyelle 



avec accent circonflexe, il 
faut d'abord frapper la 
touche "accents" (à droite 
du P sur le clavier AZERTY), 
puis la lettre que vous vou- 
lez accentuer. De même, 
pour une voyelle avec un 
tréma, vous devez taper 
MAJ + "accents" puis la 
voyelle. L'obtention d'expo- 
sdnt dépend du traitement 
de textes que vous utilisez. 
Par exemple, sous Word 6 
pour Windows, vous devez 
sélectionner la chaîne de 
caractères à déplacer, puis 
dérouler le menu Format, 
choisir Caractères, et cocher 
la case exposant, (figure ci- 
contre). Notez que de nom- 
breux outres enrichissements 
sont occessibles pdr cette 
méthode : indice, barré, 
majuscules et petites majus- 
cules... Quant au Visual 
Basic, il n'est pas aussi 
"basic" que son nom le pro- 
met... Heureusement, PC 
Novice pense à vous : notre 
série d'initiation à ce langa- 
ge vous permettra de l'abor- 
der, dans les meilleures 
conditions ! ■ 




PASSAGE EN MODE "EXPOSANT" AVEC MICROSOFT WORD POUR WINDOWS V6 
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Découvrez 

un des meilleurs logiciels 
de création d'images de synthèse 




Pour commander ce hors série, adressez un chèque de 48 f rancs+ 1 1 francs de participation aux frais de port à 

J.D. Press, 105, rue Jules Guesde 

QOcoo I m/nllnic PdHoy 

(Si l'adresse indiquée sur le chèque ne correspond pas à l'adresse de livraison, précisez-le sur le verso du chèque.) 




SONS ET LUMIERES... 

Après les sons, les images 

Dans le dernier numéro de PC Novice, nous avons réalisé 

un petit programme de gestion de fichiers Wav. Cette fois-ci, 

nous allons voir comment sont constitués les contrôles 

de manipulation d'images, ainsi que les secrets qui les animent. 

En effet, ce ne sont pas leurs caractéristiques qui font leur puissance, 

mais bien les petits trucs à connaître pour en faire le meilleur usage. 




Dialoguel ,— j - 

HScrolM \ISzromsr-~ 

aj ^" — a 

Picture2 



Windows est un système graphique 
et en ce sens il se doit de per- 
mettre la gestion des images. 
Comme Visual Basic est l'un des logiciels de 
développement les plus adaptés à Windows, 
car il a été conçu pour en faciliter la pratique, 
il serait dommage de ne pds y trouver tous 
les outils de nranipulations graphiques. 



Malheureusement, nous ne pouvons pas 
nous réjouir d'une telle facilité. Si Windows 
et Visual Basic sont des applications capables 
d'afficher des images, elles ne sont pas 
d'une grande aide aux utilisateurs et aux 
programmeurs. 

Faisons rapidement le tour des contrôles dédiés 
aux graphiques. Le premier, nommé 
PictureBox, dispose de nombreuses proprié- 
tés et méthodes. Pdrmi celles-ci, nous retrou- 
vons les célèbres fonctions de manipulation de 
fontes, de gestion de posifionnement et d'ali- 
gnements, meis malheureusement, aucune 
fonction de positionnement d'images au sein 
du contrôle. A titre d'exemple, il est possible 
d'oligner le contrôle outour d'une image per- 
mettany ainsi d'en connaître la faille, mais 
pas de faire la mise à l'échelle de ladite image 
dans le contrôle, ce qui serait assez pratique. 
De la même manière, il n'est pas possible de 
positionner une image dans un contrôle sans 
que le coin supérieur gauche de l'image ne soit 
aussi ce même point du contrôle. Impossible 
donc de faire scroller naturellement l'image 
dans le contrôle, à l'aide d'instructions simples 
telles que Visuel Basic nous y avait habitués 
avec ses autres fonctionnalités. En ce qui 
concerne la gestion des commandes gra- 
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phiques, comme le traçage 
de traits, la création de cercles 
ou d'arcs, tout y est. Mais 
dans quel but ? Le second 
contrôle disponible sous Visual 
Basic est celui de type Images. 
Ce contrôle propose la fonc- 
tionnalité de mise à l'échelle. 
Malheureusement, il n'est pas 
permis, dans cette configu- 
ration, de disposer des fonc- 
tionnalités de traçage. 
Quelle est donc la conclusion 
à tirer d'un tel enseignement ? 
Ni plus ni moins que Visual 
Basic n'offre la gestion 
d'images que pour faciliter 
l'affichage de jolies icônes ou 
de beaux graphiques per- 
mettant d'agrémenter vos 
applications ! Pour ce qui est 
de la gestion des bases de 
données possédant des gra- 
phiques, notez que les déve- 
loppeurs y trouveront leur 
compte. Malheureusement, il 
ne faut pas espérer aller plus 
loin dans l'utilisation de ces 
contrôles. Réaliser un pro- 
gramme de retouche 
d'images ou de déformation 
devient vite un instrument de 
torture pour cheveux mal 
plantés ! Bref, ne soyons pas 
trop défaitistes, car de bons 
côtés nous attendent aussi 
dans l'utilisation de ces 
contrôles. 

PictureBox : 
boîte à images 

La gestion des images passe 
par de nombreuses astuces 
qui ne sont pas souvent pra- 
tiques à trouver. La première, 
la plus simple, consistant à 



■ EU« t*" ¥"«* B*" Qcbug QpHoni Wfn* 

Ilxjlxjoj r.îr.ri ri i" 






Cliquez d»i la traître.. . 



Zone d'appel de la boîte de 
dialogue d'ouverture de 
fichier 
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installer une image dans l'un 
de ces contrôles, passe par la 
boîte de dialogues d'ouver- 
ture d'images, disponible 
depuis la propriété Picture 
d'un objet PictureBox. Lorsque 
vous cliquez sur le bouton 
"..." situé sur la ligne de modi- 
fication de propriété, vous 
pouvez sélectionner le fichier 
de votre choix dans la bote de 
dialogues. Une fois l'opération 
réalisée, votre image est ins- 



tallée dans le contrôle. Si vous 
ne désirez pas procéder de 
cette façon, et donc enlever le 
lien qui existe entre votre 
contrôle et l'image, il vous 
suffit de pldcer le curseur sur 
la ligne de modification de la 
propriété Picture de votre 
contrôle et de presser la 
touche "Suppr. Cette première 
méthode fait appel à l'inté- 
gration d'une image lors de la 
création d'une application. La 




seconde méthode consiste à 
utiliser l'instruction de char- 
gement d'images dans un 
contrôle, ce qui se passe en 
mode exécution. Cette ins- 
truction se nomme LOADPIC- 
TUREO. Elle renvoie un iden- 
tificateur d'images au contrôle 
appelant qui se charge de 
l'afficher. Notez que, dans ce 
cas, il faut passer un nom de 
fichier. Cela signifie qu'au 
moment de l'exécution de 
votre programme, ledit fichier 
devra obligatoirement exister 
sur disque, à défaut de quoi 
une erreur sera automatique- 
ment déclenchée. Le différen- 
ce entre ces deux méthodes 
implique donc une forme d'uti- 
lisation qui est la suivante : 
dans le premier cas, votre 
fichier sera intégré dans l'exé- 
cutable que vous générerez 
après avoir créé un EXE. Ce 
dernier sera donc plus gros 
qu'ovec la seconde méthode. 
En revanche, vous ne serez 
pas obligé de fournir un fichier 
BMP avec votre exécutable. 
Pour gagner de la place, et ne 
pas générer d'exécutables trop 
gros, il serait simple de trans- 
former les images en fichiers 
BMP compressés, dits RLE. 
Malheureusement, cette 
méthode ne fonctionne pas, 
car la routine LoadPicture 
n'accepte pas ces formats ! 

Sauvegarder les 
graphiques 

L'une des propriétés les plus 

importantes des PictureBox 

estAutoRedraw. 

En effet, elle conditionne la 
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manière dont Windows 
se charge de traiter les 
instructions graphiques 
qui lui sont envoyées. 
Si AutoRedraw est à 
False, alors Windows 
affiche tout ce que vous 
lui demandez, mdis 
n'enregistre rien. 
Ainsi, il ne garde pas de 
trace de ce qui a pu se 
passer dans votre 
contrôle. Par exemple, 
si vous dessinez une 
grille dans votre 
PictureBox et que vous 
minimisez la fenêtre qui 
le contient, pour lui 
rendre ensuite sa taille 
normale, vous serez 
étonné de ne plus voir 
votre grille ddns le cddre 
imdges ! Il en va de même, si 
vous dessinez votre grille et 
lancez ensuite la commande 
PrintForm. Tout sera dessiné, 
souf votre grille ! 
Si vous positionnez 
AutoRedraw à True, et dessi- 
nez quoi que ce soit après, 
Windows ne se charge pos 
seulement de l'afficher : il 
l'enregistre ensuite dans ld 
liste des objets dppartenant 
au contrôle utilisé. Ainsi, 
lorsque vous minimisez la 
fenêtre contenant le PictureBox 
et que vous lui rendez ensui- 
te sd taille normale, tous les 
dessins existant avant cette 
manipulation seront restau- 
rés, comme par magie ! Notez 
qu'il en va de même pour 
l'impression. 

Utiliser "AutoRedraw = True" 
en alterné avec des 




"AutoRedraw = False* fonc- 
tionne parfaitement. 

Néanmoins, il existe un incon- 
vénient : lors de l'appel de 
Instruction AutoRedraw = 
True, le contrôle notifié est 
automatiquement rafraîchi. 
Ainsi, tous les affichages qu'il 



contient et qui ont été réalisés 
sans être enregistrés sont sys- 
tématiquement perdus ! Donc, 
il vaut mieux réaliser tous les 
affichages enregistrés 
(AutoRedraw = True), puis 
tous ceux exécutés en mode 
AutoRedraw = False. 



£MtE« Ow Bun Qchll Qpban. «Indow 




Alignements 

et taille de 

fenêtre 

Peut-être avez-vous 
déjà été confrontés au 
problème suivant : 
lorsque vous permet- 
tez à une fenêtre d'être 
redimensionnée et de 
disposer de menus, 
vous ne pouvez plus 
vous fier à Width et 
Height pour placer des 
contrôles ddns les 
extrémités de ld zone 
client de la fenêtre. Si 
les vdleurs de Top et 
Left sont toujours valides car 
nulles, il n'en va pas de 
même pour les deux autres. 
Pour retrouver la taille exac- 
te de la zone utilisable de la 
fenêtre, de manière à y pla- 
cer des ascenseurs, par 
exemple, il vous suffit d'ins- 
taller un contrôle PictureBoc 
et de lui donner l'alignement 
2 par l'instruction : Align = 2. 
Le Contrôle sera ainsi instal- 
lé en bas de ld fenêtre, dont 
la hauteur et la largeur sont 
renouvables par les instruc- 
tions : 

HauteurZoneGllent = 
PictureN.Top + 
PictureN.Height 
LargeurZoneClient = 
PictureN.Wid.ttL 
Ceci résoud de nombreux 
problèmes et évite de passer 
par quelques vecteurs de l'API 
de Windows qu'il n'est pos 
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nécessaire de manipuler 
lorsque de telles astuces sont 
disponibles. Quelle que soit lo 
forme ou lo taille de la fenêtre, 
vous serez toujours capables 
d'en déduire la taille de la 
zone client, 

Scroll 

d'une image dans 

une PictureBox 

Nous l'avons dit précédem- 
ment, il n'est pas possible de 
faire glisser une image au 
sein d'un bloc images. Ceci 
est une réalité mais, heu- 
reusement, il existe des 
dstuces qui permettent de 
pdsser outre cette lacune. 
Pour parvenir à nos fins, il 
surfit de réaliser les opéra- 
tions suivantes : 
Dessinez un premier 
bloc images, alors 
que ce bloc est actif, 
et donc que ses poi- 
gnées sont affichées, 
dessinez en son sein 
un second bloc 
images. L'opération 
que vous venez de 
réaliser permet de 
définir le second bloc 
comme fils du pre- 
mier. De cette maniè- 
re, si vous installez 
une image ddns le 
second bloc, trop 
grande pour tenir 
dans le premier, mais 
que la propriété 
AutoSize du second 
bloc est à True alors 




que celle du premier est à 
Fdlse, vous pourrez consta- 
ter que le second bloc peut 
parfaitement être déplacé, en 
modifiant ses propriétés Left 
et Top. Si vous positionnez 
des valeurs négdtives pour 



ces variables, vous verrez 
l'image se déplacer ddns le 
premier bloc, ceci comme si 
elle appartenait au premier. 
Cest de cette astuce dont se 
sert le programme que nous 
vous proposons ce mois-ci. 




Le programme 
du mois 

Le programme du mois met 
en oeuvre toutes les astuces 
que nous avons exposées 
ddns ces pages. Il n'utilise 
que peu de choses, soit deux 
dscenseurs, trois blocs 
PictureBox et une fenêtre. Le 
listing Bosic est parfaitement 
commenté et vous n'avez qu'à 
le charger pour voir comment 
il fonctionne. 

Lo prochaine fois, nous ver- 
rons ensemble les quelques 
instructions graphiques que 
nous n'avons pas abordées 
ce mois, ainsi que les ins- 
tructions permettant de mani- 
puler les images générées. 
Nous devrons également exa- 
miner de plus près quelques 
instructions relatives à 
l'impression, car l'affi- 
chage et cette possibi- 
lité sont très proches, 
puisque faisant appel 
aux mêmes instruc- 
tions. Utiliser l'instruc- 
tion PrintForm est pra- 
tique, mais vous verrez 
qu'après quelques 
essais, on perd énor- 
mément de résolution 
imprimonte en l'utili- 
sant. A vous de nous 
donner votre avis sur 
ce que vous aimeriez 
voir. En attenddnt de 
vous lire, nous vous 
souhaitons bonne pro- 
grammation ! ■ 

Pierre Buttant 
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QBasic, MS-Dos et les fichiers 

Direct, binaire et séquentiel... 



Un fichier est un espace de stockage permettant de réunir des informations au sein 

d'un même container. Les gestions et surtout des modes d'accès aux informations 

découlent des besoins et des contraintes d'utilisation d'un fichier. Dans certains cas, il 

est préférable d'utiliser des fichiers à accès séquentiel et, dans d'autres, des fichiers à 

accès direct. Parfois même, le binaire est obligatoire. 
A quoi cela correspond-il et comment choisir ? 




Si des liquides sont comptabilisés en uni- 
tés de volume et des fruits en unités de 
poids, c'est à cause des modes de 
stockage de ces produits. Par allégorie, il en 
va ae même pour les fichiers ; iis se gèrent 
en fonction ae ce qu'il faut y ranger. Pour cla- 
rifier tout ceci, voici quelques exemples 
concrets d'utilisation de fichiers. 
Imaginez que vous deviez stocker dans un 



fichier des chaînes de caractères de tailles dif- 
férentes Ces chaînes sont séparées par des 
caractères ae fin de ligne, soit des retours cha- 
riots. Comme ces chaînes sont de tailles dif- 
férentes, il n'est pas possible de savoir direc- 
tement à quel endroit du fichier se trouve une 
chaîne quelconque, sans parcourir préala- 
blement l'intégralité au fichier jusqu'à sq 
découverte. Ceci s'appelle le mode séquentiel. 
En effet, il faut parcourir le fichier en séquences 
jusqu'à arriver à la chaîne désirée. 
Si vous stockez, dans un autre fichier, des 
chaînes de longueur fixe de quarante carac- 
tères, par exemple, il vous est possible de 
Savoir à quel endroit du fichier se trouve lo 
dixième chaîne de cdractères en réalisant un 
calcul simple. Dans notre exemple, 
(1 0-1 ) * 40, soit 360. Nous savons donc que 
la àixième chaîne se situe àons le fichier à par- 
tir du trois cent soixantième caractère. Un 
simple àéplacement au pointeur de fichier, puis 
une lecture de quarante caractères permettent 
ae récupérer la ligne convoitée. Cette forme ae 
gestion de fichier se nomme l'accès direct, car 
on peut accéder de cette manière à une quel- 
conque informotion du fichier. 
Enfin, lorsque vous stockez n'importe quoi 
dans un fichier, par exemple des nombres, des 
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chaînes de caractères de 
tailles variables, des types 
utilisateurs, etc, cette 
forme de gestion se 
nomme binaire, car il 
n'existe pas d'accès spé- 
cialisé aux données. 
En revanche, le fichier a 
une organisation qui peut 
être séquentielle ou direc- 
te, ou un mélange de ces 
deux modes, tout ceci 
attaché à un protocole de 
gestion de données per- 
mettant de retrouver rapi- 
dement des informations. 
La structure d'un disque 
ou d'une disquette est 
facilement assimilable à 
cette forme de gestion. 

La séquence 
du programmeur 



Lorsque vous utilisez des 
fichiers séquentiels, vous 
n'avez pas le droit d'employer 
n'importe quelle instruction 
de gestion de fichiers. Seules, 
les commandes PRINT, 
INPUT, UNE INPUT, WRITE 
sont utilisables. Bien entendu, 
il vous faudra avant tout ouvrir 
et fermer les fichiers utilisés, 
de mdnière à les déclarer au 
système. Quelques exemples 
de programmation séquen- 
tielle se trouvent sur la dis- 
quette, sous les noms de 
READSEQ.BAS et WRTE- 
SEQ.BAS. 

Le programme READSEQ.BAS 
ne fait que lire le contenu du 
fichier Autoexec.bat et de 




rechercher la commande 
Prompt ddns ses lignes. 
Lorsqu'il la trouve, il l'affiche. 
Les commandes de gestion 
de fichier utilisées sont les 
suivantes : 

FREEFILE : permet de dispo- 
ser du prochain numéro de 
fichier libre du système. En 
Basic, un fichier est manipu- 
lé par un numéro. Si des 
fichiers sont ouverts avec des 
numéros déjà utilisés, une 
erreur se produit. FREEFILE 
permet donc de récupérer le 
premier identificateur de fichier 
libre. 

OPEN : commanOe d'ouver- 
ture de fichier. Avec toption T, 
il est possible de déclarer le 
fichier comme étant ouvert 
en lecture (Input). Si le fichier 
n'existe pas, une erreur se 
produit. Le second paramètre 
est le numéro identificateur 
utilisé pour ce fichier, et le 



troisième est le nom repré- 
sentant le fichier sur disque. 
EOFO : permet de détecter la 
fin d'un fichier. Lorsque cette 
limite est atteinte, la com- 
mande renvoie vrai (True). 
UNE INPUT: permet de lire la 
ligne entière actuelle d'un 
tichier et de la stocker dans 
une variable alphanumérique. 
UCASE$ : permet de trans- 
former une chaîne de carac- 
tères en majuscules. 
INSTR : traductible pur "Dans 
chaîne" permet de récupérer 
lo position d'une chaîne de 
caractères ddns une dutre, 
ou zéro si elle n'y existe pas. 
Dans cet exemple, la pre- 
mière boucle du programme 
permet de lire le fichier et de 
le stocker dans un tableau. La 
seconde boucle vérifie si la 
chaîne "PROMPT* existe dans 
le tableau de lignes et, si c'est 
le cas, elle l'affiche. 



Le programme WRITE- 
SEQ.BAS permet d'ajou- 
ter la commande *win" 
dans le fichier 
Autoexec.bat, de maniè- 
re à ce que Windows soit 
lancé automatiquement 
lors du démarrage du 
PC. Voici les nouvelles 
instructions exploitées. 
OPEN : utilisé avec le 
paramètre "o", pour 
Output, permet d'ouvrir 
un fichier en écriture. Si le 
fichier n'existe pas, il est 
créé, s'il est présent, il 
est effacé puis recréé. 
Attention donc à ne pas 
perdre des données à 
cause de cette com- 
mande ! 

PRINT : utilisé au sein d'un 
fichier, permet d'y ajouter des 
informations. Cette com- 
mande a la même syntaxe 
que lors de son utilisation 
sur l'écran. 

Le séquentiel : un 
écran sur disque 

Comme vous avez pu le 
remarquer, la gestion d'un 
fichier séquentiel revient à 
gérer un écran. Toutes les 
commandes PRINT adres- 
sées au fichier y sont enre- 
gistrées et toutes les com- 
mandes INPUT OU UNE INPUT 
permettent de lire des infor- 
mations. Malheureusement, 
lors de l'utilisation des fichiers 
avec une telle méthode, vous 
ne pouvez que lire ou écrire 
un fichier. En effet, la combi- 
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naison des deux méthodes 
est impossible. Dons la syn- 
taxe, il n'est pas prévu l'emploi 
de la commande OPEN "io". 
Les seules combinaisons per- 
mettant d'utiliser ces deux 
modes possent par l'ouvertu- 
re aléatoire (OPEN Y pour 
Random), ou l'ouverture binai- 
re (OPEN "b*>^ Dans ces deux 
cas, s'il est possible de lire et 
d'écrire dans le fichier, les 
commandes PRINT et INPUT 
sont bannies. Il faut alors uti- 
liser les commandes de mani- 
pulation de flux nommées 
GET et PUT. Mois nous traite- 
rons ceci tout à l'heure. Quant 
aux accès séquentiels, vous 
avez pu vous aperce- 
voir de leur manque 
de flexibilité. Imaginez, 
par exemple, qu'il faille 
programmer un visua- 
liseur de fichier. Dans 
ce type de program- 
me, il fout prévoir la 
fonction de visualisa- 
tion arrière (page pré- 
cédente, flèche haut,,.) 
Dans ce cas, si le 
pointeur de fichier se 
trouve vers la fin, il 
faudrait théoriquement 
relire le fichier depuis le 
début, de manière à 
en récupérer les lignes 
qui nous intéressent. 
Cela n'est pas conce- 
vable. Pourtant, 
l'ouverture en mode 
binaire qui peut autoriser ce 
type de programmation n'est 
pas vraiment adaptée à la 
gestion de fichiers textes. 
Heureusement pour nous, il 



existe quelques astuces se 
rapprochant un peu des 
indexes qui permettent d'uti- 
liser des fichiers textes, tout en 
facilitant le dépldcement en 
amont dans le fichier. 

L'index : un coup 

de pouce majeur 

au séquentiel 

Il ne faut pas se leurrer : le 
problème de la gestion des 
fichiers à accès séquentiel 
réside dans le fait que, seul, 
le système sait où se trou- 
vent les lignes du fichier, et 



taires, de manière à optimiser 
la gestion du système. Ld pre- 
mière solution, souvent utili- 
sée, consiste à stocker le 
fichier dans un tableau de 
chaînes de caractères. 
Malheureusement, au regard 
de la gourmandise du langa- 
ge et de ses restrictions en 
motière de gestion de la 
mémoire, il ne nous est pas 
possible de travailler de cette 
monière. Un fichier de 
quelques centaines de kilo- 
octets, rencontré de plus en 
plus fdcilement sur nos 
disques, serait trop gros pour 
notre programme. En 
revanche, il est possible de 
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Caractères de fin de ligne 

'as de place perdue mais des contraintes 
'utilisation et une lenteur relative d'accès 



ceci seulement lorsqu'il les lit. 
En qualité de programmeurs 
consciencieux, rien ne nous 
empêche de récupérer des 
informations complémen- 



stocker simplement l'endroit 
ddns le fichier où se trouve la 
ligne prochainement lue. Ceci 
est réalisable, car il existe une 
fonction de gestion de fichier 



qui nous renvoie l'endroit où 
est positionné actuellement 
le pointeur de fichier. C'est 
SEEK(#fichier) qui permet 
cette dction. Attention à ne 
pas la confondre ovec SEEK, 
sens parenthèse, qui est l'ins- 
truction de positionnement de 
pointeur. A titre indicatif, une 
instruction effectue un travail 
alors qu'une fonction renvoie 
un résultat. Regardez le pro- 
gramme INDEXSEQ.BAS. Il 
contient le listing de la mani- 
pulation de fichier séquentiel 
à faide d'un index stocké ddns 
un tdbleau en mémoire. 

Variables, fichiers 
et tableaux 

A présent, commen- 
tons le programme de 
démonstration. Avant 
tout, diverses variables 
sont initialisées. Le 
nom du fichier à ana- 
lyser, le descripteur de 
fichier à utiliser et le 
tableau contenant les 
pointeurs de lignes 
sont inrriolisés. Ensuite, 
pour chaque ligne, la 
posrtion dans le fichier 
est stockée ddns le 
tableau d'index, à 
l'aide de ld ligne 
*lndex&(Lig&) = 
SEEK(F%)', ce qui 
signifie : "je range la 
position actuelle du pointeur 
de fichier F% ddns la case 
Lig& du tdbledu lndex&". 
Comme nous faisons évo- 
luer Lig& avant chaque lecture 
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de ligne, il correspond 
porfoitement d la position 
de la prochaine ligne lue 
dans le fichier. Notez l'uti- 
lisation de variables 
longues et non entières. 
La taille d'un fichier étant 
stockée sur un long (32 
bits permettent de dénom- 
brer 4 294 967 295 
octets), l'utilisation 
d'entiers simples serait 
rapidement dépassée. En 
revanche, l'indice du 
tableau a été choisi long 
alors qu'il pourrait parfai- 
tement, au regard des 
limitations du Basic, être 
un entier simple. Dans 
tous les cas, un tableau ne 
peut contenir que 65536 
entrées de -32 768 à 32 767 
donc, tout fichier traité ne 
pourra contenir davantage de 
lignes. Notez que, dans notre 
exemple, nous avons limité 
cette valeur à 32 767, ce qui 
est amplement suffisant en 
utilisation courante. 
Après la lecture du fichier, 
l'utilisateur est questionné de 
manière à récupérer un 
numéro de ligne du fichier. 
Lorsqu'une valeur numérique 
correcte est saisie (de 1 au 
nombre de lignes du fichier), 
le programme positionne le 
pointeur de fichier à la posi- 
tion stockée dans le tableau 
pour cette ligne, ceci grâce à 
la commande SEEK, puis lit 
dans le fichier à l'aide de la 
familière commande UNE 
INPUT. Cest pour la relectu- 
re systématique des lignes 
après la récupération de leur 



Fichier à accès direct 




Place perdue 



Vitesse de travail très grande mais perte de place 
engendrée par la taille fixe des enregistrements. 



position que le fichier n'a pas 
été refermé. 

Comme vous pouvez le 
constater, il est possible de lire 
une ligne vers la fin du fichier, 
puis de demdnder une ligne la 
précédant, ceci sans être obli- 
gé de revenir ou début du 
fichier ou de le relire. Cest le 
tableau de pointeurs qui se 
charge de ce type de mani- 
pulation. Cette forme de pro- 
grammation est très utilisée 
par tous les visualiseurs 
sharewares. Pour quitter le 
programme "proprement", il 
surfit simplement de valider 
une ligne vide. 
Vous pouvez optimiser ce pro- 
gramme, en évitant la boucle 
de remplissage du tableau 
qui lit intégralement le fichier 
au lancement du program- 
me. En effet, il est possible de 
ne lire ces informations qu'au 
fil du parcours du fichier, soit 
seulement lorsque l'utilisateur 



donne l'ordre d'dvancer dans 
le fichier. Nous vous 
conseillons de réaliser ce petit 
travail pratique qui perfec- 
tionnera votre connaissance 
des fichiers séquentiels. 

Soyons directs 

Si l'accès séquentiel est très 
prisé des programmeurs 
Basic, par sa simplicité et sa 
facilité d'utilisation, il est sou- 
vent inadapté aux utilisations 
qu'on peut en faire. Par 
exemple, si nous choisissons 
de réaliser une petite base de 
données ou plutôt une gestion 
de fiches, l'utilisation des 
fichiers textes sera très vite 
inadaptée. En effet, il vaut 
mieux utiliser alors l'accès 
direct, ou encore le binaire. 
Dans ce cas, il n'est plus pos- 
sible de lire des enregistre- 
ments de type variable sans 
savoir ce qu'ils contiennent, ce 



qui est possible avec des 
lignes de textes. Toutefois, 
nous verrons comment 
réaliser de telles opéra- 
tions, grâce à l'emploi 
d'un protocole de codage, 
terme barbare permettant 
simplement de savoir où 
est écrit quoi. Dès main- 
tenant, voyons comment 
utiliser des fichiers à 
accès directs, ceci après 
avoir examiné de plus 
près leur mode de fonc- 
tionnement. 

Pour que son fonction- 
nement soit cohérent, un 
fichier à accès direct se 
doit de disposer d'enre- 
gistrements de taille fixe. Celd 
signifie simplement que toute 
lecture, (ou lecture dans le 
fichier), se fera sur une même 
taille immuable. Comme ces 
fichiers sont particuliers, au 
regard des caractéristiques 
précédemment citées, ils sont 
manipulés par des instruc- 
tions spéciales. Nous ne ver- 
rons pas, dans ces pages, 
l'utilisation de l'ancien mode 
employant la commande 
FIELDS maintenant obsolète. 
Il existe des modes de pro- 
grammation bien plus pra- 
tiques et simples que celui 
de cet ancêtre. 

Types utilisateurs 
et fichiers 

Dans l'exemple du program- 
me Basic nommé 
DIRECT. BAS, nous 

employons un TYPE utilisateur 
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qui fixe, par sa taille, celle 
des enregistrements du fichier. 
Dans l'instruction d'ouverture 
du fichier en mode direct 
(OPEN 'R"), c'est le dernier 
paramètre (LEN(P), où P a 
été déclaré de type 
Personne par l'instruction 
DIM P AS Personne), qui 
fixe cette contrainte. Ensuiïe, 
nous comptabilisons les 
enregistrements, de maniè- 
re à en déduire le nombre 
de fiches stockées dans la 
base et la position de l'ajout. 
Nous initialisons alors une 
fiche que nous joignons au 
fichier à la position N&. 
Pour montrer qu'il est fout 
aussi simple de modifier 
une fiche, nous changeons 
la variable P que nous 
réécrivons au même endroit 
que précédemment. 
Cette forme de gestion de 
fichier ne permet malheureu- 
sement pas d'effacer de 
fiches. Pour pallier celte lacu- 
ne, il faut n'employer que des 
fiches marquées utilisables à 
l'aide d'une variable quel- 
conque, ou en blanchissant 
un champ obligatoire. Notez 
aussi la méthode utilisée pour 
compter le nombre d'enre- 
gistrements contenus par le 
fichier. Cest la taille totale de 
celui-ci (LOFO) qu'on divise 
par la taille d'un enregistre- 
ment (LENO). 

Si cette forme de gestion a 
de bons côtés, comme 
l'accessibilité aux données, 
elle comporte également des 
mauvais points comme, par 
exemple, le manque de flexi- 



bilité en ce qui concerne la 
dynamique d'effacement 
d'enregistrement, ou la réor- 
ganisation de fichiers. 
Quoi qu'il en soit, celte forme 
de gestion n'est pas très pra- 



fier le type du fichier avant 
de commettre l'irréparable. 
Voyez le listing BINAIRE.BAS, 
sur la disquette, pour com- 
prendre ce nouveau mode 
d'accès. 
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tique car il n'est pas possible 
d'effectuer de contrôle d'inté- 
grité sur le fichier, ou de véri- 
fier son appartenance ou type 
exact. En fait, c'est le mode 
binaire qui permet cette forme 
de manipulation. 

Binairement vôtre 

On peut assimiler le moPe 
a'accès binaire à un mode 
direct dont les enregistrements 
sont de taille variable. Ainsi, 
pour reprendre l'exemple de 
programmation du mode 
direct, il nous est possible de 
signer le fichier par un premier 
enregistrement d'identification 
et de lui faire suivre les fiches 
que nous voulons effective- 
ment stocker. Grâce à cette 
méthode, nous pouvons véri- 



Contrairement au système 
direct, tout positionnement 
dans le fichier se fait selon 
des enregistrements de taille 
1 , soit à l'octet. La manipu- 
lation tarabiscotée utilisée 
dans le listing trouve ainsi 
son explication ! A titre 
d'exemple, la ligne "PUT 
#F%, LEN(ID) + (N&-1)* 
LEN(P) + 1, P" signifie 
"Mettre dans le fichier F% la 
variable P à l'emplacement 
calculé en additionnant la 
longueur de ID à la taille des 
enregistrements (LEN(P)) 
multipliée por le numéro 
d'enregistrement visé". 
Ajouter 1 de plus à ce calcul 
vient du fait qu'un fichier 
binaire commence étrange- 
ment à 1 et non à 0. Méfiez- 
vous de ce problème qui 



engendre souvent des bugs 
dans les listings. 
Attention également à un 
secona problème : lors de la 
lecture d'une suite d'octets 
dans un fichier binaire, la 
taille lue est celle de la 
variable passée à l'ins- 
truction GET, et non ce qui 
vous paraîtrait logique. A 
titre d'exemple : 
A$ = SPACE$(50) 
GET#1, 1, A$ 
lit 50 octets dans 
le fichier 1 alors 
que 

A$ = SPACE$(24) 
GET#1, 1, A$ 
ne I» que 24 octets dans ce 
même fichier. 

Programmation 
oblige 

Aucun de ces exemples n'uti- 
lise de fonctions ou de pro- 
cédures qui duraient grande- 
ment facilité l'exploitation des 
fichiers. Faire des fonctions de 
positionnement de pointeur 
de fichiers permet de diminuer 
les risques de bugs, en éviïant 
la multiplication Pes lignes 
de calculs, comme celle prise 
en exemple dans le para- 
graphe précéPent. N'hésitez 
donc pas à les employer. 
Si toutes formes de gestion Oe 
fichiers vous intéressent, dites- 
le nous et, selon vos besoins, 
nous écrirons un program- 
me Oe gestion de fiches aOap- 
tables à vos goûts comme à 
vos besoins... ■ 

Pierre Buttant 
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DOSKEY 

Paramétrez votre environnement 



Vous vous êtes sûrement déjà heurtés à des problèmes de syntaxe 

dans la saisie de vos commandes MS-DOS. Erreurs qui vous ont obligés 

à saisir de nouveau la commande. Aussi, MS-DOS s'est-il bonifié 

d'un utilitaire qui non seulement vous permet de rappeler vos commandes 

et de les modifier, mais aussi de créer des macros : DOSKEY 



2:S>edit autoexec.bat 



- Etape 1 : éditer le fichier 



Mise en place de DOSKEY, 
étape 1 : édition du 
l'autoexec.bat 



Lorsqu'en tapant une commande MS- 
DOS, vous faites, par inattention, une 
erreur de syntaxe, c'est généralement 
trop tard : soit MS-DOS vous affiche un 
message du style "Nom de commande ou 
de fichier incorrect, ou "Commutateur non 
volide", soit vous êtes au bout de la ligne et 
prêts à taper sur la touche Entrée, Dans les 



deux cas, vous devez recommencer depuis 
le début à taper votre commonde. De même, 
il peut être exaspérant de frapper toujours les 
mêmes instructions, juste pour un para- 
mètre. Cest pour ces raisons que, depuis la 
version 5.00 de MS-DOS, il a été inclus un 
petit utilitaire fort pratique : DOSKEY. DOS- 
KEY est un programme qui permet de rap- 
peler les commandes MS-DOS précédem- 
ment tapées, de les modifier (sdns tout 
retoper, bien sûr), et de créer des macros. 
Une macro (abréviation de macro-com- 
mande), est une suite d'instructions effectuant 
toujours le même traitement, en fonction 



Mise en place de DOSKEY, 
étape 2 : insertion de la 
commande avec les éven- 
tuelles options. 
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Mise en place de DOSKEY, étape 3 : sauvegarde des modifications. 



des paramètres que vous lui 
aurez passés. Cela pourrait 
ressembler au traitement 
effectué par des fichiers 
BATCH (comme le fameux 
AUTOEXEC.BAT qui exécute 
une suite d'instructions à 
chaque démarrage). DOS- 
KEY est un programme rési- 
dent (ou TSR pour Terminate 
ans Stay Résident), autre- 
ment dit, une fois lancé, il 
sera en permanence dans 
votre mémoire. Ne vous 
inquiétez pas, une fois ins- 
tallé, DOSKEY n'occupe que 
4 Ko (Kilo-octets) de mémoi- 
re, que vous pourrez 
d'ailleurs reloger en mémoi- 
re haute (pour vous rafraîchir 
la mémoire sur les 
mémoires..., vous pouvez 
consulter PCNOVICE n° 19, 
page 33). 

Installation 

Vous devez éditer votre fichier 
AUTOEXEC.BAT avec un édi- 
teur de textes, comme par 
exemple EDIT, fourni avec le 



DOS. Pour cela, tapez edit 
autoexec.bat, puis insérez la 
commande : DOSKEY, suivie 
des paramètres adéquats, 
que nous allons aborder 
dans la partie suivante. Vous 
pouvez faire précéder la 
commande par LOADHIGH 
(ou en abrégé LH), pour pla- 
cer DOSKEY en mémoire 
haute. Et surtout, n'oubliez 
pas de sauvegarder vos 
modifications, en appuyant 
sur Alt+F, puis E, et AI1+F 
puis Q. 

Syntaxe 

La syntaxe de DOSKEY est : 

DOSKEY 

[/REINSTALL] 

[/BTTFSIZE=taffle] 

[/MACROS] 

[/HISTORY) [/INSERT 

I /OVERSTRIKE] 

[nommacro= [texte] ] 

[Entrée] 

OU : 

/REINSTALL : installe 

une nouvelle copie du 
programme DOSKEY. Il 



n'est pas nécessaire 
que celui-ci soit 
déjà mis en place ; 
si c'est le cas de 
DOSKEY, le 

commutateur 
/REINSTALL efface 
également le 
tampon. 

/BUFSrZE=taiIle : 
indique la taille du 
tampon dans lequel 
sont enregistrées les 
commandes et les 
macros. La taille par 
défaut est de 512 octets. La 
taille minimale du tampon 
est de 256 octets. Plus la 
taille sera importante et 
plus, bien sûr, vous pourrez 
mémoriser de commandes 
et de macros. 

/MACROS : affiche la 
liste de toutes les macros 
DOSKEY. Vous pouvez 
utiliser un symbole de 
redirection (>) (voir 
PCNOVICE n°10 page 45) 
avec /MACROS, pour 
rediriger la liste vers un 
fichier. 
Le commutateur /MACROS 



peut être abrégé en /M 
/HISTORY : affiche la 
liste de toutes les 
commandes que vous avez 
tapées. Si vous désirez 
enregistrer la liste dans un 
fichier, vous pouvez utiliser 
un symbole de redirection 
(>). Le commutateur 
/HISTORY peut être abrégé 
en /H. 

/INSERT I /OVERSTRIKE : 

précise si le nouveau texte 
que vous tapez doit 
remplacer l'ancien. Si vous 
utilisez le commutateur 
/INSERT, tout nouveau texte 
tapé sur une ligne s'insère 
dans le texte qui s'y trouve 
déjà (comme si vous aviez 
appuyé sur la touche 
INSER). Si vous utilisez 
/OVERSTRIKE, le nouveau 
texte remplace l'ancien. La 
valeur par défaut est 
/OVERSTRIKE. Il vous est 
possible, même en n'ayant 
pas déclaré le commutateur 
/INSERT, d'introduire du 
texte. Pour cela, déplacez le 
curseur jusqu'à l'endroit où 
vous voulez insérer et 
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Vous pouvez économiser de la mémoire, en plaçant DOSKEY 
en mémoire haute. 
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appuyez sur la touche 
"Inser de votre clavier. Le 
curseur change de forme : 
vous écrivez en insertion. 
nommacro= [texte] : crée 
une macro qui exécute une 
ou plusieurs commandes 
MS-DOS. Le paramètre 
nommacro est le nom 
affecté à la macro. Le 
paramètre texte représente 
les commanOes à 
enregistrer. 

Rappel 
et effacement 

Pour rappeler une comman- 
de, vous pouvez utiliser toute 
touche figurant dans la liste 
suivante, après avoir chargé 
Doskey en mémoire : 
Flèche Haut rappelle la com- 
manae MS-DOS utilisée avant 
la commande affichée. 
Flèche Bas rappelle la com- 
manae MS-DOS utilisée après 
la commande affichée. 
PG.PREC (page précédente) 
rappelle la première com- 
mande MS-DOS utilisée pen- 
dant la session en cours. 
PG.SUIV (page suivante) rap- 
pelle la dernière commande 
MS-DOS utilisée. 
F7 affiche toutes les com- 
mandes stockées en mémoi- 
re avec les numéros corres- 
pondants. DOSKEY attribue 
ces numéros dans l'ordre 
séquentiel, à partir de 1 pour 
la première (la plus ancienne) 
commande stockée en 
mémoire. 
F8 recherche aans la mémoi- 



ï:S>doskey pcnou=nd pcnouStcd pcnou 

ï:\>doskey /nacrus 
J CNOU=md pcnouStcd pcnou 



.ation de la macro 

Vérification de l'enregistrement 
de la macro 



ï:\>pcnou 
?:\>md pcnou 

?:\>cd pcnou 

C:\PCNOU>__ 



Création du répertoire 
• Déplacement dans ce répertoire 

On y est à volonté en une seule instruction !! 



Un exemple de macro simple, sans paramètre, de création et de changement de 
répertoire. 



re une commande que vous 
voulez voir afficher par DOS- 
KEY. Pour utiliser cette touche 
de rappel, tapez le ou les pre- 
miers caractères de la com- 
mande que vous recherchez 
et appuyez sur la touche F8. 
DOSKEY affiche la comman- 
de la plus récente commen- 
çant par le texte que vous 
avez tapé. Appuyez à plu- 
sieurs reprises sur la touche 
F8, pour parcourir toutes les 
commandes commençant 
par les caractères précisés. 
F9 vous demanOe le numéro 
de la commande à afficher. 
Pour faire paraître toutes les 
commandes et leur numéro, 
appuyez sur F7. 
AR+F7 supprime toutes les 
commandes stockées en 
mémoire (discrétion oblige !) 

Modification 

DOSKEY permet de modifier 
la ligne de commande en 
cours. Les touches de modi- 
fication sont les suivantes : 
Flèche Gauche déplace le 
curseur d'un caractère vers la 



gauche. 

Flèche Droite déplace le cur- 
seur d'un caractère vers la 
droite. 

Ctrl+Flèche Gauche dépla- 
ce le curseur d'un mot vers la 
gauche. 

Ctrl+Flèche Droite déplace 
le curseur d'un mot vers la 
droite. 

ORIGINE (ou a) place le cur- 
seur au début de la ligne. 
FIN place le curseur à la fin 
de la ligne. 

Echap efface la commande 
de l'écran. 

FI copie dans la ligne de 
commande MS-DOS un 
caractère du tampon d'édition 
(celui-ci contient la dernière 
commande que vous avez 
tapée). 

F2 cherche dans le tampon 
d'édition le caractère tapé 
après F2. DOSKEY insère le 
texte du tampon d'édition juste 
avant le caractère spécifié. 
F3 copie Pans la ligne de 
commande le reste du tam- 
pon d'édition. DOSKEY com- 
mence lo copie du tdmpon à 
partir de la position indiquée 



par le curseur dans la ligne de 
commande. 

F4 supprime les caractères à 
partir de celui en cours ddns 
le tampon d'édition, jusqu'au 
caractère que vous précisez. 
Pour utiliser cette touche de 
modification, appuyez sur 
F4 et tapez un caractère. 
DOSKEY supprime jusqu'à 
ce caractère, mais conserve 
ce dernier. 

F5 copie lo commande en 
cours dans le tampon d'édi- 
tion et efface la ligne de com- 
mande. 

F6 place un caractère de fin 
de fichier (CTRL+Z) à la 
position en cours Pans la 
ligne de commande. 



Création 

et suppression 

d'une macro 

DOSKEY peut créer des 
macros qui exécutent une 
ou plusieurs commanOes 
MS-DOS. Cependant, vous 
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allez devoir utiliser des carac- 


commande. L'utilisation de 


tères spéciaux pour construi- 


l'un de ces cdrdctères 


re votre macro : 


spéciaux équivaut à celle 


$G ou $g : redirige la 


de la barre verticale (|) 


sortie. Utilisez l'un de ces 


dans une ligne de 


caractères spéciaux pour 


commande. 


envoyer une sortie vers un 


$T ou $t : sépare les 


périphérique, ou vers un 


commandes. Utilisez l'un 










_... 


■ L'historique de toutes les 
commandes est facilement 


cls 








accessible 


rlir 






Cls 






.ioskey /h 






Hl_ 











Vous pouvez facilement vous rappeler les commandes 
que vous avez déjà saisies. 



fichier plutôt que vers 
l'écran. Ce caractère 
équivaut au symbole de 
redirection de sortie (>). 
$G$G ou $g$g : ajoute 
la sortie à lo tin d'un 
fichier. Utilisez l'un de ces 
double- caractères 
spéciaux pour ajouter la 
sortie à un fichier existant, 
plutôt que de remplacer les 
données du fichier. Ces 
double- cordctères sont 
équivalents au symbole de 
redirection de sortie (> >). 
$L ou $1 : redirige 
l'entrée. Utilisez l'un de ces 



de ces caractères spéciaux 
pour séparer des 
commdndes, pendant la 
création des macros ou 
l'entrée de commandes 
dans la ligne de 
commandes de Doskey. 
$$ : écrit le symbole du 
dollar (S). 

$l à $9 : les caractères 
spéciaux $1 à S9 sont des 
paramètres qui permettent 
d'utiliser différentes 
données dans la ligne de 
commande, chaque fois 
que vous exécutez la 
macro. Le coractère $1 de 



vous tapez dans la ligne de 
commonde, après le nom 
de la macro, remplace $* 
dans la macro. 
Il peut être utile de créer une 
macro portant le même nom 
qu'une commande MS-DOS, 
lorsque vous utilisez toujours 
cette commande avec cer- 
taines options. Dans ce cos, 
pour différencier la com- 
mande MS-DOS de votre 
mdcro, procédez de la 
manière suivante : 

- pour exécuter la macro, 
commencez à taper le 
nom de la macro tout de 
suite après l'invite (ou 
prompt), sans ajouter 
d'espace. 

- pour exécuter la comman- 
de, insérez un ou plusieurs 
espaces entre l'invite et le 



Exécution 

Pour exécuter une macro, 
tapez son nom en commen- 
çant au premier caractère de 
la ligne de commonde. Si ld 
macro a été définie avec S* 
ou des paramètres rempla- 
çables ($1 à $9), insérez un 
espace entre chaque para- 
mètre. 

Par exemple, pour créer une 
macro qui formate une dis- 
quette rapidement et sans 
condition, tapez la comman- 
de suivdnte : 

doskey qf=format $1 
/q /u [Entrée] 
L'exécution de la macro pré- 
cédente, pour formater une 
disquette dans le lecteur A:, se 
fait par : 




Un exemple de macro complexe, à 3 paramètres, de créa- 
tion et changement de répertoire, de copies et effacement 
de fichiers. 



caractères spéciaux pour 


la commande DOSKEY 






lire une entrée, depuis un 


équivaut au caractère %1 


nom de la commande. 


qf a: [Entrée] 


périphérique ou un fichier 


d'un fichier de commondes 


Pour supprimer une mocro, 


Pour créer une macro, vous 


plutôt qu'à partir du clcvier. 


(.BAT). 


tapez la commande suivan- 


pouvez utiliser la commande 


Ce caractère équivaut au 


$* : le caractère spécial 


te: doskey nommocro = 


DOSKEY dans un fichier de 


symbole de redirection 


S* est un paramètre 


[Entrée] 


commandes, mais vous ne 


d'entrée (<). 


remplaçable, similaire aux 


ALT+F10 supprime foutes 


pouvez pas lancer une macro 


$B ou $b : envoie la 


caractères $1 à $9, à cette 


les définifions de macro. 


à partir d'un fichier de com- 


sortie de la macro à une 


différence que tout ce que 




mondes. 
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Exemples 

Les commutateurs /MACROS 
et /HISTORY sont utiles pour 
créer des fichiers de com- 
mandes, afin d'enregistrer 
macros et commandes. Par 
exemple, pour créer un fichier 
de commandes 

MACJNIT.BAT qui comprend 
foutes les mocros DOSKEY, 
tapez la commande suivante : 
doskey /macros > 
mac_init.bat [Entrée] 
Pour utiliser le fichier 



I /c /p 
■ ».txt /s 

doskey 'h 

;:\>Hunéru de 



teur. Pour activer les macros, 
tapez simplement : 
mao_lnit [Entrée], 
Pour définir une macro avec 
des commandes multiples, 
utilisez le caractère $T, pour 
séparer les commandes, 
comme suit : 
doskey 

dw=cd\windows$tdir 
/p $* [Entrée] 
Dans cet exemple, lo macro 
DX fdit de WINDOWS le 
répertoire en cours, puis 
affiche une liste du répertoi- 
re, page par page. Vous 




Vous pouvez choisir la commande à rappeler. 



MAC_INIT.BAT, éditez-le au 
moyen, par exemple, de 
EDIT en tapant edit 
mac_init.bat [Entrée], Puis, 
au début de chaque ligne, 
ajoutez la commande DOS- 
KEY. Enfin, enregistrez votre 
fichier ovant de quitter l'édi- 



pouvez utiliser le caractère 
S* à la fin de la macro, pour 
ajouter d'autres commuta- 
teurs à la commande DIR, 
lors de l'exécution de la 
macro DX. Pour utiliser cette 
macro, tapez simplement : 
dx [Entrée). 



ï:S>cd pcnouce 
\>cd pcnouce 



m mis en inserti' 
il a triplé de taille 



// est simple visuellement de différencier le mode insertion, 
(après appui sur la touche Inser), du mode refrappe 



De plus, si vous désirez ne 
voir que les répertoires, topez : 
dx /ad [Entrée], 
/ad sera pris comme com- 
mutateur et sera ajouté à la 
fin de la macro, grâce à 
l'option S*. 

La macro suivante utilise un 
paramètre remplaçable, 
tenant lieu de nouveau nom 
de répertoire. Lo macro crée 
d'dbord un répertoire, puis 
en fait le répertoire en cours : 
doskey me=md 
$l$tcd $1 [Entrée], 
Pour créer un répertoire 
nommé TEXTES à l'aide de la 
rracro précédente et vous y 
rendre, topez la commande 
suivante : 

mo texte [Entrée] . 
Pour créer une macro qui 
utilise des paramètres rem- 
plaçables, pour déplacer un 
fichier ou un groupe de 
fichiers, tapez la commande 
suivante : 



doskey mv=eopy $1 
$2 $t del $1 
[Entrée] . 

Vous l'utiliserez en tapant 
(par exemple) : 
mv fichier_l.txt 
\ dossier\banque\jan 
vier.txt [Entrée]. 
fichier 1 sera déplacé dans 
un nouveau répertoire et 
renommé. L'original sera 
détruit. 

Pour créer une mocro géné- 
rant une pduse dutomatique 
de ld commande MEM après 
chaque écran, tapez la com- 
mande suivante : 
doskey mem=mem 
$* /p [Entrée]. 
Grâce au S*, vous pouvez 
appeler cette macro avec 
d'dutres commutateurs. En 
exploitant mieux les possibi- 
lités de DOSKEY, vous ren- 
drez votre environnement plus 
agréable et plus performant. ■ 
Laurent Barrât 






Sans DOSKEY 



Si DOSKEY n'est pas chargé, vous n'aurez à votre disposition que 
les touches de fonctions FI à F6 (avec les mêmes effets que décrits 
ici), ainsi que la flèche droite (pour rappeler, caractère par carac- 
tère, la commande précédente) et la flèche gauche (pour effa- 
cer une partie de la commande, comme la touche effacement). 



Attention au prompt 

Si vous avez redéfini les touches de fonctions, comme expliqué 
dans le numéro 5 de PCNOVICE, avec la commande prompt, par 
exemple, vous ne pourrez plus accéder aux touches qu'utilise DOS- 
KEY (comme F7 ou F8). 



■ 
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LES DDE 

L'échange dynamique (1) 



L'échange dynamique de données (DDE) 

vous permet de relier vos applications 

entre elles. Créez des documents 

composites incluant du texte, 

des images, des sons... 



I est possible de faire communiquer vos 
différentes applications sous Windows. 
Cette communicotion inter-applications 
induit un fonctionnement multitâches de l'envi- 
ronnement. Ce n'est pas vraiment le cas avec 
Windows et le problème est contourné en par- 
tageant le travail du microprocesseur en 
séquences successives. Tout vo très vite et 
l'impression d'un fonctionnement multitâches 
est parfaitement rendu. Windows parvient 
donc disément à gérer plusieurs ressources 
à lo fois : l'écran, le clavier, les lecteurs, la 
mémoire. . Il en est de même pour les don- 
nées. Elles peuvent être porfagées entre plu- 
sieurs applications. 

Windows offre plusieurs possibilités pour 
l'échange des données. La première et la 
plus simple est le presse-papiers. La secon- 
de, très facile d'utilisation, est basée sur le 
concept OLE : l'incorporation et la liaison 
d'objets (Linking and Embedding Objects en 
Anglais). Enfin, la technique d'échange DDE 
(échdnge dynamique de données ou Dynamic 
Data Exchange en Anglais) est, elle aussi, 
essentielle. C'est cette dernière qui a permis 
de développer les concepts OLE. La tech- 
nique DDE est apparue dès la version 3.0 de 
Windows, et c'est grâce à elle que les docu- 
ments composites ont vu le jour. 



La communication clients- 
serveurs 

Il est important de connaître quelques mots- 
clés pour comprendre la gestion des liens 
DDE. L'opplicotion d'origine est appelée ser- 
veur_ et se lie à une ou plusieurs applicotions 
de destination, désignée/s clients . 
Le serveur pdrtage ses informations entre 
plusieurs clients qui se chargent de les rece- 
voir. Le serveur peut, par exemple, être un 
tableur, tel Excel qui fournit des résultats à un 
traitement de textes, Write, par exemple, ou 
au répertoire. Les résultats Excel vont aller 
s'insérer dans différents fichiers d'applica- 
tions clientes. 

Le fichier Excel contenant les données à 
transférer est appelé fichier source, et les 
fichiers clients, ceux de Write ou du répertoire, 
sont nommés fichiers destination. L'efficaci- 
té et la puissance de ces communications 
résident dans la variété des types de données 
qui peuvent être pdrtagées : du texte, des 
images, des tableaux, mais aussi des sons 
ou outres. 

Comment les DDE obtien- 
nent-elles les informations ? 

Le travail essentiel de réchange dyndmlque de 
données est effectué por le presse-papiers. Ld 
tâche de ce dernier peut être comparée à 
celle d'une boîte oux lettres. Une application 
_serveur_ dépose des informations ddns ld 
boîte aux lettres presse-papiers, et une autre 
application cliente vient les recueillir lorsqu'elle 
en a besoin. Le presse-papiers n'effectue 
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Les liaisons passives se passent de cette 
façon... 



aucune action particulière, 
c'est juste une zone ae stoc- 
kage pour les données. 
Revenons à Windows : 
Windows est une interface 
dans laquelle toutes les appli- 
cations et tous les péri- 
phériques a'entrée (clavier, 
souris, etc..) envoient des 
informations dans une file. 
Chaque application va 
consulter régulièrement la file 
d'informations et exploite 
celles dont elle a besoin. 
Prenons l'exemple de la sou- 
ris. Pratiquement, toutes les 
applications utilisent la sou- 
ris, elles vont donc lire la file 
d'informations et chercher 
l'indication position de la 
souris_ qui a été envoyée 
par la souris elle-même. Si 
l'application n'a pas besoin 
de souris, elle passe sim- 
plement cette information et 
lit la suite de la file. 
Une communication de type 
DDE entre deux applications 
suit le même principe. Les 
informations sont structurées 



ae la façon sui- 
vante tout 
a'abord, le nom 
de l'application, 
puis celui du 
fichier (appelé 
aussi sujet) et 
enfin, la zone du 
fichier (appelée 
aussi _orticle_) 
aont les aonnees 
vont être échan- 
gées. Il existe 
essentiellement 
trois types de 
conversation 
DDE : la liaison passive (cold 
link), la liaison active (warm 
link) et la liaison automa- 
tique (hot link). 

La liaison passive 

Une conversation en liaison 
passive commence par un 
message WM_DDEJNITIATE, 
envoyé à tous les programmes 
Windows par un client. Ce 
message est accompagné du 
sujet et du nom d'application 
requis. Si une application ser- 
veur reconnaît le sujet deman- 
dé, il répond par un message 
WM_DDE_ACK Cacknowled- 
ge_ signifie reconnaissance). 
Le client demanae ensuite 
un article particulier, en pos- 
tant un message 
WMDDEREQUEST. 
SI le serveur peut fournir cet 
article, il répond par un mes- 
sage WM_DDE_DATA. 
Si le client envoie un mes- 
sage WMDDEREQUEST au 
serveur, et si celui-ci ne peut 
fournir l'article demanaé, le 



serveur poste un message 
WMDDEACK négatif. La 
conversation continue ainsi, 
le client postant des mes- 
sages WM_DDE_REQUEST 
pour obtenir des articles, et le 
serveur répondant en pos- 
tant des messages 
WM_DDE_ACK ou 

WM_DDE_DATA. Pour ter- 
miner cette conversation, le 
client et le serveur s'envoient 
réciproquement le message 
WM_DDE_TERMINATE. 

La liaison 
automatique 

Lorsque les données reçues 
par le client peuvent changer 
avec le temps, la liaison pas- 
sive ne convient plus. Avec la 
liaison passive, le client n'est 
pas averti que la aonnée a 



subi une modification. 
La liaison automatique 
résout ce problème. 
La conversation DDE débute, 
ici également, par un envoi 
ae WM_DDE_INITIATE 
auquel le serveur répond par 
WM_DDE_ACK. 
Le client indique quel article 
il souhaite, dans un messa- 
ge WM_DDE_ADVISE. Le ser- 
veur répond por un 
WM_DDE_ACK qui stipule s'il 
a, effectivement ou non, 
accès à cet article de don- 
nées. Une reconnaissance 
positive précise que le serveur 
est capable ae fournir l'article. 
Une même reconnaissance 
négative indique le contraire. 
A ce stade, le serveur est 
obligé d'dvertir le client 
chaque fois que l'article est 
modifié. A cet effet, il envoie 
un message WMJ3DEDATA 



CLIENT 



WMJDDEJNITIATE 

< WM_DDE_ACK 

WM DDE AD VISE 



SERVEUR 



CLIENT 



CLIENT 



WM_DDE_D AT A > 

< WM_DDE_ACK- 




SERVEUR 



SERVEUR 



ME WM_DDE_UNADVISE -> VsA 

clStt <^wm_dde_ack SE ^ JR 

1W — wm_dde_terminate — > I 
cl&t <r wm_dde_terminate - serx 



Les liaisons automatiques s'organisent différemment. 
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Insère le contenu du Presse-papiers en tant que: Tente 
KjV»[^h avec potce et irise en forme en tableau 

Le calage spécial crée une liaison avec le fichier source. 
Toute modrlicatwn apportée à ce lichtei source sera 
autotnabquenvsnt reflétée dans votre document! 



La boite de dialogues Collage spécial définit pour vous la liaison entre 
deux applications. 



auquel le client répond par le 
message WM_DDE_ACK. 
Lorsque le client ne souhaiïe 
plus recevoir les mises à jour 
des données, il envoie au ser- 
veur le message 
WM_DDEJJNADVISE auquel 
ce dernier répond par 
WM_DDE_ACK. Ld conver- 
sotion est achevée par un 
envoi réciproque de messdges 
WMJJDEJERMINATE 

La liaison active 

La liaison active est une 
combinaison des deux pré- 
cédentes. 

Elle est identique à la liaison 
automatique, sauf que le ser- 
veur, lorsque des données 
ont été modifiées, n'envoie 
que l'information les don- 
nées ont été modifiées_ et 
pas le contenu de ces modi- 
fications. Le client doit alors 
récupérer les changements 
par un message de type 
WM DDE DATA. 



Mettons en oeuvre 
ces concepts... 

Ld communication entre les 
applications peut sembler 
assez difficile à mettre en 
oeuvre. Mois, ddns les faits, 
tout est beaucoup plus simple 
: Windows gère ces commu- 
nicotions grâce aux com- 
mandes Editon/Copier et 
Edition/Collage spécicl. Le 
contrôle des liaisons se toit 
ensuite dvec ld commonde 
Edition/Liaisons. Selon les 
opplications et la nature des 
données que vous importez, le 
fenêtre de dialogues Collage 
spécial peut vous proposer dif- 
férents formats. On peut en 
distinguer cinq : le premier est 
décrit par Objet, suivi du nom 
de l'application _serveur_ 
(Excel, etc.). Cette première 
option incorpore les données 
en tant qu'objet OLE. Les modi- 
fications ne sont pas possibles 
directement. Vous devez 



double-cliquer sur l'objet, 
afin de l'éditer. L'appli- 
cation _serveur_ s'ouvre 
alors et vous pouvez 
modifier le contenu. 
Le deuxième format est 
appelé _Textes mis en 
forme (RTF)_. Aussitôt 
que les données de 
l'application _serveur_ 
sont modifiées, te chan- 
gements sont répercu- 
tés dans votre applica- 
tion. Cependant, vous 
pouvez apporter des 
modifications directe- 
ment dans l'application 
_cliente_. Un tableau Excel se 
verra transporté dans 
Winword, sous la forme d'un 
tableau dont vous pouvez ajus- 
ter la mise en forme à volon- 
té ddns Winword. Un autre 
format disponible est le _Texte 
non mis en forme_. Comme 
son nom l'indique, le texte ne 
sera pds mis en forme, c'est 
donc, en général, un format à 
éviter. . . Bien sûr, ces deux for- 
mats établissent des liens de 
type DDE. Les deux dernières 
possibilités offertes corres- 
pondent à des formats 



d'imdges. Le formot Jmages 
en mode point_ est à éviter, en 
général. En fait, ce type 
d'imdges est un rectangle qui 
contient un certain nombre de 
pixels, son agrandissement 
entraîne donc une perte de 
qualité importante, à cause 
du nombre fixe de pixels. Il 
occupe énormément de place. 
L'autre format proposé, 
Jmages^, est donc préférable, 
dans tous les cas : il n'y a 
pas de perte de qualité lors 
d'un agrandissement, le stoc- 
kage est plus économique ! 
Vous avez maintenant impor- 
té des données et vous aime- 
riez gérer les liaisons de 
manière simple. Sélectionnez 
donc le menu Edition/Uoisons. 
Vous pouvez changer te para- 
mètres d'une liaison. Une liai- 
son peut être, au choix, auto- 
matique ou manuelle, dans 
ce dernier ces, il fdudra activer 
la mise à jour lorsque vous le 
désirerez. Vous pouvez éga- 
lement verrouiller la mise à 
jour. La liaison subsiste, mais 
aucune modification ne sera 
transmise. ■ 

Fabrice Willioi 




ce: C\SRUNO\OCMXLS 
Ele«eitt: ftésuts<s!F1age_deve 

Type: Mcrosott E*cd 5 C WakshMi 
Mise e jour « Automatique f M*nu*K* T Vmiou*ege pc 



La boite de dialogues Liaisons vous permet de gérer effica- 
cement les liaisons existantes. 
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Pour commander les numéros : adressez 

un chèque de 49 francs+1 1 francs de 

participation aux frais de port par 

exemplaire à 

J.D. Press, 
105, rue Jules Guesde 
92532 Levallois Cedex 

(Indiquez au dos du chèque le ou les numéros 
choisis, si l'adresse Indiquée sur le chèque ne cor- 
respond pas à l'adresse de livraison, précisez-le 
sur le verso du chèque.) 




Communication, graphisme & Co 
Les outils indispensables 



A l'heure de l'essor des autoroutes de l'information 

et du multimédia, il n'y a aucun mal à posséder 

quelques outils géniaux et simples d'emploi... 




Waiting to acquits tinte maiker... 

Seconds RemainingUntilAutomalicDisconnect: j 
Retriet Remaining: | 

Cancel 



Total Synchronizations Performed: | 



La>t Internai Clock Adjustment 
Date Time 



TT 1 



Ejjit 



COM3: 1200 BPS TONE $ 



Commandas 
DOS 



i 



Communication 

Si vous êtes systématiquement en retard 
à tous vos rendez-vous et si vous ne 
vivez qu'à l'heure de l'horloge de votre 
PC de bureau, Accuset devrait faire votre 
bonheur. En tous les cas, il o fait le nôtre ! En 
effet, Accuset permet, tout simplement, de 
vous mettre à l'heure et à la date universel- 



le. Comment cela ? Et bien tout 
simplement (?) en demandant 
l'heure aux différentes horloges 
atomiques (et donc, d'une pré- 
cision imbattable) disséminées 
sur de nombreux pays du globe, 
(en Grande- Bretagne, en Italie, 
aux USA, en Suède). 



AccuSet Features : 

De plus, si vous avez l'habitude 
de téléphoner à l'étranger, et par- 
ticulièrement aux Etats-Unis, ce 
superbe programme vous permet 
de connaître l'heure de 5 pays, 
(c'est peu, mais cela ne deman- 
de qu'à s'améliorer, si vous vous 
enregistrez). 

Nous vous le proposons surtout 
parce qu'il est très économique, 
très simple à utiliser avec un 
excellent fichier d'Aide et, de plus, 
il se configure presque tout seul 
(avec nous, il a marché du premier coup). 
Toutefois, faites bien attention à indiquer le bon 
préfixe du pays appelé et, surtout, d'avoir un 
modem compotible Hayes (rassurez-vous, 



ils le sont presque tous !) 



Nécessite Windows 3.1 

et un MODEM, 

impérativement. 
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Graphisme 

Bob'sPOVRAY Front End 

Vous êtes maintenant très 
nombreux à suivre notre 
initiation à P0V2 et vous 
l'êtes également tout 
autant, malheureusement, 
à avoir toujours des pro- 
blèmes lors de l'entrée des 
paramètres pour POV. 
Dorénavant, sachez donc 
que vous n'aurez plus à 
vous arracher les cheveux, 
ou à passer d'affreuses 
nuits blanches. Avec cet 
utilitaire de notre cher 
Bobby, vous allez travailler 
tranquillement sous 
Windows et aurez le plaisir 
de manipuler POV (versions 
1 .0 ou 2,0), entièrement à la 
souris. 

Aucune option n'a été oubliée, 
qu'il s'agisse de la qualité du 
rendu, de la taille de l'image, 
des chemins des biblio- 




Libiaiy Path: |CAPOV2MMC 
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thèques, ou de limoge o créer. 
Les lecteurs expérimentés rétor- 
queront que hjtilisation de POV 
sous Windows ralentit affreu- 
sement les calculs : c'est vrai, 
mais en jouant sur le temps 
attribué pour le multitâches 
préemptif, vous pouvez très 



facilement vous connecter sur 
un BBS, taper, par exemple, un 
rapport pendant que votre 
scène se calcule!... 
Cet utilitaire est vraiment 
incontournable, nous le 
conseillons à tous les raytra- 
ceurs* qui désirent être effi- 




ecces et "courir plusieurs 
lièvres a la fois"... 

Nécessite Windows 
et au moins 
4 Mo de RAM 



Utilitaires 

Letters' attock 

Si vous êtes amenés à 
taper de longues lettres 
ou de longs documents, 
il est évident que, si vous 
frappez trop lentement, 
vous n'arriverez jamais à 
venir à bout de votre tra- 
vail en temps ! Par consé- 
quent, il est utile de vous 
entraîner régulièrement avec 
des logiciels qui ont la pos- 
sibilité et donc la prétention de 
vous former à l'art difficile de 
ld dactylographie. 
Ainsi, Letters' Aftack va vous 
obliger à taper le plus rapi- 
dement sur la bonne touche 
sous forme de jeu, un peu 
simplet certes, mais très effi- 
cace ! Le principe en est très 
simple : des mots plus ou 
moins longs s'affichent en 
haut de l'écran, puis descen- 
dent à grande vitesse vers le 
bds de l'écran. Votre but est 
donc de taper sur les lettres 
correspondantes, avant que 
les mots ne s'écrasent sur la 
partie inférieure de l'écran, 
auquel cas ce serait le tradi- 
tionnel GAME OVER qui s'affi- 
cherait impitoyablement ! 
Ce didacticiel est idéal pour 
les jeunes informaticiens qui 
ne veulent pas de formations 
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trop strictes (et onéreuses) 
du commerce, et bien sûr, 
pour tous les autres.! 



Recquiert un clavier 
pourvu de touches ! 

Simpson's icon 

Si vous êtes à la recherche 
d'icônes, n'allez pas plus loin. 
Ce pack contient 250 icônes 
environ, toutes à l'effigie des 



Simpsons, (non seulement 
Bart et sa famille, mais aussi 
tous les autres personnages, 
comme les amis, les incon- 
nus,,.). Voici quelques tuyaux 
pour les installer. Commencez 
par lancer Windows (les 
icônes sont, dans la plupart 
des cas. faites pour être utili- 
sées avec Windows), puis 
cliquez sur l'icône de l'une de 
vos applications, par exemple, 



sur la calcula- 
trice. Cliquez 
ensuite sur cur- 
seur... sur 
fichier, puis sur 
Propriétés. Une 
boîte apparaîtra 
en vous indi- 
quant, en bas 
à gauche, 
l'icône utilisée. 
Pour en chan- 
ger, cliquez sur 
changer 
d'icônes, puis 
sur parcourir. 
Lorsque le 
sélecteur de 
fichiers se pré- 
sente, placez- 
vous sur le répertoire qui 
contient les icônes Simpson, 
puis double-cliquez sur l'un 
des fichiers portant l'exten- 
sion EXE. Il vous surfit alors de 
faire défiler les icônes, puis de 
double-cliquer sur l'icône vou- 
lue, puis sur OK. 



Jeux 




sources, (peu de RAM et une 
carte vidéo toute simple suf- 
fisent), et se joue soit au cla- 
vier, soit au joystick. 

Craps 

Recréez l'atmosphère des 
casinos de Las Vegas dans 
votre salon ! Prenez les dés 
en mains, priez les dieux, 
lancez ces dés et suppliez- 
les de vous faire gagner le 
plus gros montant de dol- 
lars virtuels. 

Le principe de jeu est très 
simple : vous misez sur la 
partie du tableau souhaitée, 
vous lancez vos dés et là, 
soit vous avez le bonheur 
d'empocher de beaux billets 
verts, soit vous connaissez la 
déception d'en avoir eu pour 
votre argent ! 

Le moins que l'on puisse dire 
est que ce jeu, sous 
Windows, est bien sympa- 
thique à tous les points de 
vues. Pour tous les ama- 
teurs de jeux d'argent qui ne 
veulent pas se ruiner ! 
Le fichier d'aide est très soi- 
gné et agréable à consulter. 
C'est assez rare pour mériter 
d'être signalé. 



Nécessite Windows 



Cherry delight Video Slots 
Décidément, ce mois-ci aura 
été bénéfique aux amateurs 
de jeux. Avec ce superbe jeu, 
vous allez pouvoir vous adon- 
ner aux joies des machines à 
sous, mais au chaud et sans 
en dépenser un seul... (sou, 
évidemment !) Il est excel- 



PC Novice n° 23 



■J*-. 



Titook 




e^fK^ 



«t 




lent, □ tous les points de vue. 
Les graphismes sont soignés 
et colorés. Les animations 
sont satisfaisantes et on ne se 
lasse pas. 

Toutes les combinaisons 
sont possibles : horizontale- 
ment, verticalement, mais 
aussi, en diagonale. Tout 
ceci devrait vous permettre 
de ramasser un maximum 
d'argent. 

Génial, petits et grands s'en 
donneront à coeur joie! 

Nécessite Windows 3.1 

En vrac 

NORVEG01.JPG: une photo 
de la Norvège de haute qua- 
lité et de fdible taille. 

MEXIC001.JPG : une belle 
photo de temples incas mexi- 
cains/ 

DAUPHIN.JPG : un dduphin 

roytracé, très beau 

Tous ces logiciels et images 



sont disponibles dans ld 
rubrique "téléchargement" du 
serveur 361 5 PCNOV. 
Si vous ovez des préférences, 
signalez-les nous en bal 
REDACT, nous mettrons ce 
dont vous avez besoin sur le 
serveur. ■ 

Sékine Coulibaly 



Guide de téléchargement 

Tout d'abord, assurez-vous que vous possédez bien : 

- un minitel 

- notre protocole de téléchargemen! nommé TRANSITY 

- un câble reliant votre minitel à votre PC 

- une ligne téléphonique ! 

Raccordez votre minitel à votre PC par ie biais du câble, ins- 
tallez TRANSITY sur votre disque dur et préparez-vous â 
découvrir une mine d'informations... 
Composez le 361 5 sur votre téléphone. Lorsque vous enten- 
drez la tonalité, appuyez sur la touche CONNEXION/FIN. Le 
service Télétel s'affiche : entrez alors la ligne suivante : 
PCNOV, puis tapez sur Envoi. Rendez-vous sur le menu 
principal de notre serveur, dirigez-vous vers le téléchargement 
PC. Lorsque vous aurez trouvé le logiciel qui vous plaît, au 
détour d'un voyage dans les nombreux répertoires proposés, 
entrez son numéro, puis appuyez sur Envoi. 
Lancez alors Transity sur votre PC, puis lancez le téléchar- 
gement en appuyant sur [*] sur votre minitel, puis en 
appuyant sur Envoi. Lorsque l'opération sera terminée, vous 
pourrez visiter les salons, dialoguer en direct, poser des 
questions à la rédaction et jouer aux jeux primes. 
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BALLADES AU PAYS 

de Mère l'Oie 



En peu de mots, les chansons enfantines relatent 

des histoires fantastiques, magiques ou 

merveilleuses, tout comme les contes de notre 

enfance. Suivez-nous pour une belle balade au 

"pays des ballades". 



Le pays du rêve 

Le cheminement de ce programme d'éveil est 
simple : l'entant, après s'être endormi, se 
voit emporté sur le dos d'un volatile blanc au 
pays de Mère L'Oie. Il devra aider celle-ci à 
mettre de l'ordre dans ses comptines les- 
quelles, comme l'explique de vive voix la 
vieille femme, se sont toutes mélangées ! Pour 



Génirt^ue 



Carmrimcerj 
Rétablir 
Quitter 
Anglais 



aKiRwak 




^K I ous n'irons plus aux bois...' : 
inutile ae vous faire l'affront de 
demander si vous connoissez la 
suite, elle est dans toutes les mémoires ! 
Tout comme "Savez-vous planter les choux 7 
ou "Il pleut, il pleut Bergère", du moins, si votre 
langue maternelle est le Français. 
En revanche, si c'est l'Anglais qui a bercé vos 
premiers sommeils, 'Mary had a little lamb" 
saura parler à votre mémoire ! 



accomplir sa tache, il devra parcourir une 
quarantaine de tableaux et dialoguer avec une 
vingtaine de personnages. En chemin, il trou- 
vera des objets qu'il devra rendre a chacun. 
Comme récompense, le joueur assistera dune 
petite représentation. La Belle au Bois chan- 
tera les "Lauriers sont coupés" sur une orches- 
tration originale, d'autres personnages joue- 
ront de petites scènes ou égrèneront des 
comptines spécialement créées pour le jeu. Ce 
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sera là, pour les plus grands, 
une occasion de lire quelques 
mots à l'écran et d'apprendre 
quelques nouveaux refrains. 

Graphismes 
et sons 

Une maison en forme de 
citrouille, une autre en forme 
de grosse galoche, une mul- 
titude de petites animations, 
une ribambelle de détails soi- 
gnés figurant dans les 
meilleures illustrations de livres 



pour enfants, voilà quelques 
points qui permettent de juger 
impartialement de la qualité 
du graphisme. A la fois réaliste 
et suffisamment simplifié, il 
est immédiatement lisible, tout 
en restant très riche. 
Les voix françaises ont été bien 
typées et des chansons nou- 
velles ont été créées. En effet, 
le programme originel était 
destiné aux anglophiles. Pour 
le même prix, vous avez donc 
deux versions analogues, l'une 
en Français, rautre en Anglais. 
Lorsque votre enfant aura ter- 



Sophie et Marie, 7 ans et 1 1 ans. 

Sophie : "Cest bien parce que, quand on trouve des objets et 
qu'on les rapporte, on peut écouter les chansons". 
Marie : "Cest plein de couleurs, c'est amusant et c'est facile". 
Sophie : Ta le petit garçon qui se brûle les fesses, ef la mai- 
son de la citrouille, c'est marrant." 
Marie : "Et puis, on n'est pas obligé de recommencer au 
début, puisque les parties sont enregistrées quand on rapporte 
quelque chose dont quelqu'un a besoin". 



miné le jeu, qu'il le connaîtra 
par coeur, vous pourrez corser 
la difficulté et le lui faire rejouer 
en Anglais. Ce sera une maniè- 



ris, il faudra les aider. 
Rapidement, ils comprendront 
ce que le fait de cliquer génè- 
re : dans un coin de l'écran, 
pour permettre de déplacer le 
personnage, et sur une icône, 
pour entamer une action. 
Sitôt que vous aurez montré à 
quoi servent les deux icônes 
utiles du jeu, c'est-à-dire la 
bouche, pour entamer une 
conversation, la carte, pour 
situer où l'on se trouve et faire 
rejouer une chanson, vous ver- 
rez les petits marmofs devenir 
progressivement autonomes ! 
En un rien àe temps, ils mémo- 
riseront l'emplacement du vio- 
lon, de la galette, de Jack 
Horner et au Roi et vous diront 
par où passer pour àonner ce 
qu'il faul à chaque destinataire. 
Pour ramasser un objet, ou 




re tout à fait astucieuse àe le 
familiariser avec les sonorités 
et le rythme de cette langue, 
sans que la compréhension 
des mots soit un obstocle. 

Ergonomie et jeu 

Bien entendu, vous devez être 
auprès de vos jeunes enfants 
pour démarrer le logiciel et, 
s'ils n'ont jamais utilisé la sou- 



pour se faire accompagner d'un 
personnage comme la petite 
souris, il suffit de s'approcher 
suffisamment près. Le fait de ne 
pouvoir porter qu'un seul objet 
à la fois, (il apparaît àans une 
fenêtre en bas àe l'écran), est 
intéressant car il nécesste àe se 
souvenir où se trouve cet objet 
et qui en a besoin. Ces relations 
àe causalité (cause/consé- 
quence) se mettent graàuelie- 
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Isabelle Daboville, 
institutrice spécialisée. 



"Ce jeu est très plaisant parce que, pour une fois, on met en valeur des 
sentiments positifs occessibles à déjeunes enfonts. On leur demande d'être 
coopératifs et altruistes, tout en étant malins et observateurs, (il faut se 
rappeler où sont les objets ). 

Les réponses qu'il donne a chaque personne vont dans ce sens. Il offre 
son aide et les gens le remercient de sa solidarité, par une chanson. J'aime 
bien le fait qu'on fasse plutôt appel à la générosité qui ouvre vers le monde 
extérieur, plutôt qu'on ne flatte des sentiments d'individualisme qui ferment 
son esprit et son coeur aux autres, 

La réalisation est suffisamment bonne pour qu'on oublie que c'est de l'infor- 
matique et qu'on se concentre sur les images, le déplacement et les chan- 
sons. Ma fille Caroline (4 ans) adore ! 



ment en place jusqu'à 1 1 
ans. Le jeu en donne ainsi 
de bons exemples. Il per- 
met de concevoir une 
démdrche logique et moti- 
vée, une réponse appro- 
priée aux demandes ver- 
bales de chaque 
personnage. De plus, si 
l'on se perd, si l'on ne sait 
pas quel objet apporter, les 
conseils de la Mère l'Oie, 
toujours disponibles, seront 
d'un grand secours Voici 
donc un petil bijou de logi- 
ciel pour les enfants de 4/8 
ans, certainement l'un de 
ceux que tous les parents 
peuvent laisser, sans crain- 



te, entre les menottes de leur 
progéniture. Livre d'images par- 
faitement dessinées, recueil de 
chansons traditionnelles ou 
amusontes, jeu intelligent de 
mémoire et de repérage, ses 
buts, à la fois simples et bien 
ciblés, en (ont un divertisse- 
ment éducatif complet. ■ 
Leopold Braunstein 



FICHE 
TECHNIQUE 

Ballades au pays 
de Mère /'Oie. 

Collection Esprit d'aventure. 

PC CD-Rom. 

(Version disquette en 

Anglais seulement). 
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La découverte de l'architecture et de l'organisation 

interne du corps humain est une véritable révélation 

pour les jeunes enfants. Pour les plus grands, ce 

sera l'occasion d'approfondir leurs connaissances 

sur cette structure et de la visualiser en 3D. 



Dans la collection "L'aventure de la 
Connaissance", Edusoft propose une adap- 
tation française, en tous points remarquable, 
d'une série de cinq produits conçus à Los 
Angeles par les équipes de Knowledge 
Adventure, (auxquelles s'est associé Steven 
Spielberg). Il s'agit de "Le Monde Sous-marin", 
"Du Big-Bang aux Dinosaures", "Les Insectes", 
"Les découvreurs" et d'un programme traitant 
à la fois d'dnatomie, de médecine, de biolo- 
gie : "Le Corps Humain en 3 Dimensions". 

Le corps en 3D 

Tout d'dbord, présentation d'un corps humain 
avec la possibilité de détailler ses os, ses 
muscles et la plupart de ses organes vitaux 
(foie, rein, coeur, poumons, etc.). Bougez la 
souris ou les flèches du curseur et vous le ver- 
rez tourner en tous sens. Les instituteurs s'en 
serviront immédidtement et sans réserve, ne 
doivent-ils pas, en effet, faire prendre conscien- 
ce à chaque enfant, par exemple lorsqu'il 
dessine, de la place respective des membres, 
des organes sensoriels, etc. 
Cliquez sur une partie précise (le cerveau, 
l'estomac.) et, dans la partie droite de l'écran, 
s'affichera l'organe choisi. De nouveau, vous 
pourrez le faire tourner dans l'espace, soit 
dans une fenêtre, soit en plein écran. Ce sera 
l'occasion de montrer comment sont disposés 
les intestins dons la partie ventrale, comment 
s'organisent les différentes parties du cervedu, 
comment s'attachent muscles et ligaments, ou 
bien de comprendre ce qu'on désigne vérita- 
blement "l'oreille interne". Mieux, une vingtaine 
de vidéos permettent de faire un véritable sur- 



vol du cerveau, de l'oreille, du squelette, ou de 
la moelle épinière. Des dessins animés mon- 
trent également le cycle cardiaque, le réflexe 
pupillaire, les synapses du cerveau, etc. 
Cet aspect 3D, tout à fait remarquable et ori- 
ginal, est renforcé par des présentations f ilaires 
et une vraie option "relief, car une paire de 
lunettes anaglyptiques, (un verre bleu et un 
autre rouge), est fournie avec le programme. 

Une base impressionnante 
de donées 

L'aspect spectaculaire des présentations pour- 
rait n'être qu'un tape-à-l'oeil, qu'une docu- 
mentation sommaire viendrait gâcher. Il n'en est 
rien, puisqu'on trouve plus de 2500 textes lus, 
écrits et toujours imprimables. Ils traitent tous 
les systèmes internes du corps humain : sque- 
lettique, musculaire, nerveux, cardio-vasculai- 
re, respiratoire, digestif, sensoriel, lymphqfique, 
endocrinien, génital, et donnent des informations 
sur la santé et la vie. L'index est composé de 
1 000 entrées et de 1 50 planches avec vues 
de face, de profil et de dos. A côté de ces don- 
nées, se trouvent un jeu de mémoire et un jeu 
des urgences dans lesquels vous pouvez 
consulter un fichier de 50 dossiers médicaux. 
On navigue très facilement dans cette base de 
données, en cliquant simplement sur les par- 
ties du corps qu'on désire approfondir en gar- 
dant, à chaque instant, la possibilité de retour- 
ner aux écrans précédemment sélectionnés. 
Tous les textes sont lus et un certain nombre de 
mots donnent accès à d'autres planches, grâce 
à de nombreux liens hypertextes. 
Belle encyclopédie vivante, multimédia, inter- 
active, et sérieuse au plus haut point, ce pro- 
gramme donne à tous, et "pour de vrai", 
l'envie de jouer ou docteur ! ■ 

Léopold Braunstein 
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AUDIO ET MIDI 
Le guide pratique 



Pour que l'ordinateur émette autre chose 

que des "Bips", les PC peuvent recevoir 

deux types de cartes sonores : les cartes 

audio et les cartes d'instruments MIDI. 



Windows reconnaît deux types de fichiers 
sons : les enregistrements audionumériques 
(.Wav) et les fichiers MIDI musicaux (.Mid). 
Les deux sont couramment utilisés dans les 
jeux, dans les applications musicales et dans 
toutes les activités multimédias qui font appel 
aux fonctions sonores de Windows. 

La voix numérique 

Lors d'une présentation, d'un jeu, à l'entrée ou 
à la sortie de Windows, le PC fait entendre une 
exclamation, un bruit ou une musique : un 
échantillon audio. Concrètement, que se 




L'ensemble multimédia Mediavision comprenant la carte audio Premium 
3-D, la carte eTmstruments MIDI Pro Wave et les pilotes d'installation et les 
logiciels musicaux. 



passe-t-il ? L'ordinateur répond à une action 
déterminée par la lecture du fichier sonore 
numérique correspondant, préalablement 
enregistré sur le disque dur du PC. Le fichier 
numérique est lu, puis restitué via une carte 
sonore dont la sortie est branchée sur une 
paire de haut-parleurs. En sens inverse, la 
carte peut assurer l'enregistrement de sons 
externes sur le disque de l'ordinateur. Qu'il 
s'agisse d'un passage musical ou d'un com- 
mentaire vocal issu d'un microphone, d'un 
magnétophone ou d'un lecteur de disques 
compacts, tout peut être emmagasiné dans 
la mémoire de l'ordinateur comme sur un 
magnétophone à cassettes. Cette technique, 
employée sur les CD comme sur les répon- 
deurs téléphoniques à puces, est actuellement 
la plus répandue. Elle doit son succès à la 
qualité et à la fidélité du son obtenu, prati- 
quement identique à l'original. Pour l'ordina- 
teur, le son échantillonné est aussi pratique 
d'emploi qu'un texte ou une image numérique. 

L'orchestre mis en boîte... 

Depuis son intégration dans les environne- 
ments multimédias, le MIDI a rencontré un 
succès informatique inespéré. Un nombre 
croissant d'applications de toutes sortes, les 
jeux en tête, font appel à ce protocole de 
communication développé pour les synthéti- 
seurs numériques. Le MIDI décrit la musique 
sous la forme d'une suite de notes et d'indi- 
cations de jeu à l'attention du synthétiseur de 
sons qui les joue. Le fichier MIDI n'est qu'une 
partition pour orchestre : pour être entendu, 
il doit être exécuté par un synthétiseur ou 
par son équivalent en carte informatique. Les 
fichiers musicaux MIDI sont un bon complé- 
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En haut de la carte audio Tahiti de Turtle Beach, on 
remarque le connecteur WaveBlaster pour ia réception 
d'une carte fille General MIDI. 



ment aux enregistrements 
audtonumériques : alors que 
les instruments d'un enregis- 
trement audionumérique ne 
peuvent pas être dissociés 
pcr l'ordinateur, les Midifiles 
permettent une édition 
détaillée de leur contenu 
(notes, instruments, volumes, 
etc.), une opération impos- 
sible sur un fichier audio, 
D'dbord réservés aux musi- 
ciens, les synthétiseurs MIDI 
et leurs ensembles d'instru- 



ments sont désormais occes- 
sibles à tous les PC (moins de 
1000 F. TTC) sous ld forme 
de certes son additionnelles 
qui rassemblent des centdines 
d'inslruments numérisés de 
grande qualité. 



Cartes audio 

Le jeu reste encore le domai- 
ne de prédilection des cartes 
son. La compatibilité de base 




à observer s'appelle 
SoundBlaster (de Creative 
Labs, la marque pionnière 
des certes sonores), mais 
son format basé sur des 
générateurs de sons, aux 
facultés d'expression très limi- 
tées, est en passe d'être 
oublié au profit du MIDI et 
de ses instruments numé- 
riques. Le norme MPC II, plus 
récente, recommonde que la 



les choses, les dernières 
certes audio présentent, en 
plus de l'échantillonnage, une 
cargaison de fonctions 
impressionnantes dont l'utili- 
té n'est pos toujours avérée. 
Certaines proposent des outils 
de compression/décom- 
pression du son en temps 
réel, mois ddns des formats 
qui n'apportent pas un gain 
de place comparable à ce 




Une carte synthétiseur GM de premier prix (environ 700 F.J, 
la Wave Upgrade. 



Un orchestre de 128 musiciens rassemblés sur quelques 
puces... 



carte son soit capable 
d'échantillonner et de rejouer 
des sons, sur une résolution 
de 1 6 bits à ld fréquence de 
44. 1 KHz, une qualité équi- 
valente au disque compact, et 
soit conforme à la norme 
General MIDI, qui demande à 
tous les synthétiseurs GM 
d'organiser leurs sons de ld 
même façon et de pouvoir 
jouer un nombre minimum 
simultoné de 1 6 instruments 
sur 24 notes. Pour simplifier 



que l'on rencontre dans le 
domaine de l'image numé- 
rique. D'autres avancent des 
effets sonores de mise en 
espace non standdrdisés qui 
vont plutôt ou détriment de la 
qualité des sons. Quelques- 
unes ajoutent des solutions 
d'équipement efficaces, 
comme des interfaces CD- 
ROM IDE ou SCSI. Le plus 
souvent, les cartes sont pour- 
vues d'une ou deux entrées 
nudio sépdrées, ainsi que 
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d'une sortie ligne et d'une sor- 
tie amplifiée, pour s'accom- 
moder au mieux au niveau 
sonore des sources audio et 
des systèmes d'écoutes. Elles 
sont également terminées par 
une prise qui sert à Prancher 
un joystick ou une prise 
d'interface MIDI, par exemple 
pour relier l'ordinateur à un 
clavier de pidno MIDI. 

Cartes MIDI 

Il n'est plus nécessoire de 
s'équiper d'une interface 
MIDI et d'un synthétiseur 
pour profiter des musiques 
MIDI. Depuis peu, une 
simple carte informatique 
remplace avantageusement 
l'équipement musical exter- 
ne. La moins chère de ces 
solutions intégrées est lo 
carte-fille Général MIDI, une 
cdrte sonore secondaire qui 



s'enfiche sur les cartes audio 
16 bits pourvues d'un 
connecteur de type 
WaveBlaster, une autre 
invention de Creative Labs. 
Cette carte additionnelle 
réduit le synthétiseur à sa 
plus simple expression : une 
ROM contenant des sons 
échantillonnés. Pour le reste, 
elle se sert des ccpdcites 
dudio (amplification, conver- 
tisseur numérique/qnalo- 
gique et sortie son) de la 
carte audio principale, tandis 
que les logiciels de l'ordina- 
teur lui fournissent le support 
pour être pilotée. Certains 
constructeurs ont intégré 
directement les composants 
du synthétiseur MIDI sur leur 
ccrte audio 16 bits. Dans 
tous les cas, on se retrouve 
à la tête d'un orchestre et le 
PC se transforme en studio 
d'enregistrement. 
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Une solution élégante : l'intégration du synthétiseur GM sur 
la carte son de base. 



Le montage des cartes dans l'ordinateur ne présente aucu- 
ne difficulté particulière. Si la carte audio est montée 
avec une carte fille GM, choisir un slot avec la place libre 
suffisante pour acceuillir la double épaisseur de l'ensemble. 



Mise en place 

Ld majorité des PC, en dehors 
de quelques modèles déclinés 
en version multimédia, sont 
encore livres sons carte cudio. 
A moins de négocier la chose 
auprès du vendeur, la mise en 
place de ld ccrte dans l'ordi- 
nateur vous échoit. Ceci dit, 
l'installation dans le PC n'est 
pas insurmontable et res- 
semble à celle d'une ccrte 
graphique ou d'une carte 
scanner. Comme toute carte 
PC, la carte audio vient s'enfi- 
cher sur l'un des emplace- 
ments libres de ld carte mère. 
La carte audio est pourvue 
de deux cavaliers qui servent 
à configurer l'adresse et l'inter- 
ruption de la carte, deux para- 
mètres qui permettent à l'ordi- 
nateur de reconnaître la 
présence de la carte et d'y 
accéder à tout moment. Pour 
qu'elle n'entre pas en conflit 
avec une autre carte déjà ins- 
tallée ddns le PC, ces deux 



pdramètres doivent être 
uniques : deux cartes PC ne 
peuvent avoir la même adres- 
se ou lo même interruption 
Normalement, leur réglage 
par défdut est efficace. La 
carte fille MIDI, gérée par 
l'intermédiaire de la carte 
audio principole, ne deman- 
de aucune installation maté- 
rielle particulière : il suffit de 
l'enficher par son connecteur 
WaveBlaster. Il ne reste ensui- 
te qu'à installer les pilotes, 
les disquettes d'installation 
logicielle contenant les pilotes 
pour les environnements DOS 
et Windows Les logiciels 
cudio se mettent en place 
d'un double-clic, comme un 
programme clossique. En 
revunche, le pilote MIDI se 
charge par le Panneau de 
Configuration de Windows, 
en demanddnt l'ajout du dri- 
ver de gestion MIDI par l'icône 
Gestionnaire, une procédure 
détaillée dans les manuels 
des certes. ■ 

Stéphane Moreau 



PC Novice n° 23 



YJ 



-avril 1995 




fOK 



LES DIFFERENTS CABLES DU PC 
Comment avoir un PC communicant 



Votre ordinateur nécessite un câble pour être relié 

à vos périphériques externes. Comme ceux-ci, tous 

ont un type différent, nous vous proposons de les 

reconnaître pour ne pas provoquer d'erreur. Ies nen °v er avœ des pra** ménagers 

- Ne tirez jamais un câble à partir du fil : si la 
prise est visée, vous vous retrouverez avec deux 
morceaux, ce qui n'est plus trop utile ! 
Nous passerons donc sur le câble d'écran, de 
clavier ou de souris, tout en vous faisant quand 
même remarquer qu'il existe des rallonges 
standard permettant ainsi d'avoir un meilleur 
confort d'utilisation de la souris, par exemple. 



Les câbles fournis 
avec votre micro 

Sans s'étendre sur les câbles fournis avec 
votre ordinateur, vous devez cependant res- 
pecter quelques règles élémentaires : 

- Ne jamais ter sur un câble puisque cette opé- 
ration peut entraîner des lésions aux extrémi- 
tés. 

- Vos câbles étant en plastique, il ne faut pas 



Deux familles de connecteurs 

Il y a ceux qui sont mâles et les autres 
femelles : ces dernières ont des petits trous 
dons le connecteur, tandis que les mâles ont 
des broches appelées aussi pins (un pin est 
l'équivalence d'une petite pointe se trouvant 
seulement sur les connecteurs mâles). Bien 
sûr, les mâles s'entichent dans les femelles 




Un câble série de 2 prises 9 broches et 2 prises 25 



PC Novice n° 23 - 



M 




fOK 




Le sélecteur du boîtier de partage 



ayant le même nombre de 
trous qu'eux ont de pins, ainsi 
que la même forme. 

Les prises série 

Elles sont au nombre de trois : 
les anciennes : 25 pins, enco- 
re très utilisées pour certains 
types de Modem, les 9 pins 
qui servent encore pour les 
cnciennes souris, et les 6 
pins, pour les nouvelles sou- 
ris. Bien qu'il y ait moins de 
broches sur la 9, elle ne peut 
pas être connectée sur une 
25, sauf si vous possédez 
un addptateur. La plupart du 
temps, vous trouverez un 
addptdteur 25 broches vers 9 
(ou bien de 9 vers 6), mois le 
contraire est plutôt rare. Sur 
les PC, il existe généralement 
deux prises séries appelées 
COM1 et COM2. Certaines 
certes que l'on ojoute per- 
mettent de configurer COM3 
et COM4, mais il est rare 
qu'une personne ait besoin 



de plusieurs ports série. L'uti- 
lisateur de bese va brancher 
sa souris sur le port 1 et, 
éventuellement, un câble pour 
connecter un autre ordinateur 
ou mieux, un MODEM. Pour 
en brancher plus de deux, il 
fuudra se reporter ou para- 
graphe suivant. Les prises 
souris 6 broches nécessitent 
une carte un peu spéciale. 
Mais de plus en plus, les ordi- 
nateurs, (notamment ceux de 
grande marque), intègrent un 
tel connecteur, ou même titre 
que l'écran ou le clavier. 
L'ordinateur dispose donc, en 
standdrd, de trois prises série. 

Un branchement 
de plusieurs 
prises série 

La personne qui désire bran- 
cher en série se souris, son 
modem, un câble série de 
type Laplink (câble série par- 



ticulier), pour un autre ordi- 
nateur et une imprimante de 
type série, se trouve confron- 
tée au problème du nombre 
de connecteurs. Pour cela, 
deux solutions se présen- 
tent : une carte additionnel- 
le qui permet de faire les 
fameux COM3 et COM4, 
mais il va falloir la configu- 
rer et l'installer, ce qui n'est 
pas forcément évident pour 
tout le monde, ou installer se 
souris sur COM1 et mettre 
un boîtier de portage sur 
COM2. Ce dernier permet- 
tra, soit d'une façon manuel- 
le, soit d'une façon auto- 
matique, de choisir quel 
périphérique va être le des- 
tinataire. En règle générale, 
on n'imprime pas en trans- 
mettant des données à un 
autre ordinateur, tout en 
étant connecté à un serveur 
de type 3615. Mdis cette 
dernière solution comporte 
également une faille : tous 



les connecteurs se trouvant 
à l'arrière du boîtier sont uni- 
fiés : soit des connecteurs 
mâles, soit des connecteurs 
femelles, mais un boîtier 
mixte coûte cher. Il vous 
faudra donc des dddptateurs 
mâle-mâle, ou femelle- 
femelle qui transformeront 
vos connecteurs suivant vos 
desiderata. 

La prise parallèle 

Celle-ci a un plus grand 
débit d'informations puis- 
qu'elle transmet, non pas 
une information à la fois, 
mais 8. Elle est donc utilisée 
pour des communications 
rapides. Le cas le plus fré- 
quent est l'imprimante, mais 
il existe aussi des liaisons 
locales entre micro-ordina- 
teurs. Par exemple, la 
fameuse liaison Laplink, qui 
permet de transférer des 
fichiers entre deux micro- 




la face arrière. La partie bleue se relie à l'ordinateur 
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Les différents types de connecteurs : 9 et 25 broches mâle, 25 broches femelle 
et un parallèle 



ordinateurs, peut utiliser ce 
type de branchement. Le 
transfert de données atteint 
des ratios importants. On 
appelle aussi la prise paral- 
lèle la Centronics. En effet, 
c'est le nom du premier 
constructeur de cette norme. 
Le type de connecteur se 
reconnaît, puisqu'il est divi- 
sé par une barre avec des 
petites languettes de chaque 
côté. La prise parallèle Cen- 
tronics fend à disparaître 
pour une parallèle ressem- 
blant à une série, du moins 
du côté de l'ordinateur. Mais 
les constructeurs ont pensé 
à beaucoup de choses, 
notamment que l'une des 
prises est mâle et l'autre 
femelle : aucun moyen de se 



tromper. Contrairement à 
une prise série telle que la 
souris ou le clavier, il ne faut 
pas utiliser des rallonges de 
plus de 2 mètres. Le signal 
parallèle étant plus faible que 
celui du série, vous risque- 
riez de l'épuiser encore plus 
et il n'arriverait pas à desti- 
nation. 

La carte son 

La carte son est une carte 
particulière puisqu'elle com- 
prend trois types de connec- 
teurs : un (ou deux) pour 
l'enregistrement, (le micro 
ou un câble son relié sur la 
sortie de la chaîne stéréo), un 
pour le haut-parleur (géné- 
ralement stéréo), et un autre 



qui peut faire soit prise midi, 
soit joystick. Pour celui-ci, le 
câble est un peu particulier et 
il vaut aux alentours de 
100 F. Certaines cartes fai- 
sant partie du haut de 
gamme ont ces deux 
connecteurs séparés. 
D'autres intègrent un connec- 
teur SCSI externe, pour bran- 
cher un CD-ROM par 
exemple. Le câble midi est 
spécial, puisqu'il intégre un 
petit circuit permettant de 
dialoguer avec tout instru- 
ment de musique muni de 2 
connecteurs midi. Oui, vous 
avez bien compris, d'un côté 
un connecteur intégrant de 
l'électronique, de l'autre 2 
prises ressemblant aux prises 
de haut-parleurs d'il y a 10 



ans ! Quoi qu'il en soit, le 
musicien trouvera son comp- 
te à connecter son synthéti- 
seur sur son micro et à le 
gérer numériquement. 

Le câble SCSI 

De plus en plus en vogue, il 
existe deux tailles : un petit 
connecteur et un gros. Le 
petit se connecte sur les 
cartes munies de la norme 
SCSI2, le gros (ait encore 
partie de ia norme SCSI 1 . 
Néanmoins, il n'est pas rare 
de trouver certaines cartes 
SCSI 2, (compatibles avec le 
SCSI 1), qui fournissent 
encore un gros câble. Bien 
évidemment, il existe des 
câbles transformant une 
norme en une autre. Cela 
dépend principalement du 
périphérique qui se trouve 
connecte à votre ordinateur. 
Un câble SCSI vaut encore 
plus cher qu'un câble Midi, 
en ne comportant pas d'élec- 
tronique. En revanche, le 




Un câble Midi 
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nombre de connexions est 
impressionnont (50 points 
pour certains). La fabrica- 
tion justifie le coût. 

Le câble à la 
demande... 

Rares sont les boutiques qui 
peuvent faire cela. Le mieux 
est de consulter un magasin 
d'électronique plutôt que 
d'informatique. Il vous don- 
nera les connecteurs ainsi 



que le câble coupé à la lon- 
gueur et vous pourrez vous- 
même le souder par la suite, 
(en faisant très attention de 
ne pas vous brûler avec le 
fer !). Certains spécialistes, 
tels KOMELEC (vers 
République), vous feront ce 
câble à le demanâe, qu'il 
soif externe (comme cité 
plus hou!), ou interne (nor- 
malement livré avec le péri- 
phérique). Pour tous ces 
problèmes de connectivité, 
vous pouvez toujours aller 



Mise en garde 

Bien que la mise en pratique des instructions contenues dans cel 
article ne provoque pas (ou peu) de problèmes matériels, PCNO- 
VICE ne peut être tenu responsable des aléas qui pourraient sur- 
venir sur votre micro-ordinateur. 




Un câble enceintes 

dans votre magasin habi- 
tuel, mais ceux d'enfre vous 
qui habitent Paris et la 
région parisienne ont la 
foire Surcoût à leur disposi- 
tion ! En revanche, notez 



correctement tous les 
connecteurs dont vous avez 
besoin pour obtenir plus 
rapidement le câble adé- 
qudt. ■ 

Roch Lombardon 



Avis à nos chers abonnés 

Tous les mois, noux avons le plaisir de vous faire parvenir, chez vous, votre magazine. Une suite de chiffres 
figure en haut de l'étiquette, personnalisant votre abonnement. Sachez la déchiffrer : 



Ces chiffres Identifient 

votre mogazine- 

En l'occurence, Le numéro que vous 

PC Novice. venez de recevoir. 



Votre numéro 
d'abonné 




Le numéro d'échéance correspondant au dernier 
numéro de votre abonnement. A partir de celui-ci, 
pensez à vous réabonner 



9, RUE DU CHEMIN VERT 
75001 PARIS 



Ces numt ros sont utilisés par La Poste. 
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Le CD-ROM spécial comprend 



ADIDOU (4-7ans) : une 

d'activités de découverte, d'ajlffentissage 

et de détente ainsi que de nombreuses 

animations 

sans oublier le 

fameux dessin 

animé en 

chanson : les 

3 petits chats. 







' Offre vataoïe jusqu'au 15 avril 1 995, dans la limite des stocks disponibles. Tirage limité à cetîec 
abltuellemeqlrammercialisés comprennent chacun l'environnement, mais également deuj 
"fronçais et mathématiques) conformes au programme scolairea 



OUI, je m'abonne à PC Novice pour une durée d'un an à partir du prochain numéro à paraître. 

12 numéros + le CD-ROM des trois environnements ADI au prix exceptionnel de 468 F. 

Je joins un chèque de 468 F à l'ordre de PC Novice. 

DOM/TOM et l'étranger (par avion) : 568 F. 



Nom : Prénom : 

Adresse: 



Code postal : 



Ville : 



A remplir et à retourner accompagné de votre règlement à : J.D.Press, 105, rue Jules Guesde, 92532 Levai/ois Cedex 
Vous pouvez recopier ou photocopier ce bon. 







LA DISQUETTE 

Mode d'emploi 



L'installation de la disquette du mois 

devient de plus en plus simple. Voici, en 

quelques mots, son mode d'emploi. 



Allumez votre ordinateur. A la vue du prompt * C:\ *, 
insérez la disquette du magazine dans votre lecteur 
sans oublier de la protéger en écriture. Pour cela, dépla- 
cez le carré noir de façon à faire appa- 
raître le petit trou, en bas à gauche. 



Le contenu de la disquette de notre dernier 
numéro (PC Novice 22) avait, malheureu- 
sement, été remplacé par celui d'un autre 
magazine, Ordinateurs et Musique. Pour 
réparer cet incident, nous vous proposons, 
de nous renvoyer le coupon de la page 30 
du magzine (PC Novice 22). En retour 
vous recevrez la bonne disquette. Nous 
vous présentons encore toutes nos excuses. 
Dans le fond, vous avez ainsi fait gratuite- 
ment connaissance avec Ordinateurs & 
Musique ! 



Un problème avec la disquette ? 



Placez-vous sur le lecteur de disquettes : 
"A:" Validez par la touche [Entrée]. 



Tapez ensuite 
"PCNOVICE" 

[Entrée]. 



Validez par la touche 



Malgré tous les soins que nous apportons à la fabrication de la disquette 
du magazine nous ne pouvons malheureusement être à l'abri d'une er- 
reur de duplication. Si la lecture de la disquette pose un problème, renvoyez- 
nous ce coupon dûment rempli, accompagné de la disquette incriminée. 



La liste des logiciels disponibles apparaît 
à droite de l'écran. Pour les sélectionner, 
déplacez-vous à l'aide des flèches du cur- 
seur, puis validez-les grâce à la touche 
[Espace]. Votre sélection effectuée, lan- 
cez la décompression en plaçant le cur- 
seur sur "DECOMPRESSER", puis vali- 
dez à l'aide de la touche [Entrée]. Le 
reste est automatique. L'ensemble des 
fichiers sera placé dans le répertoire 
* PCNOV23 *. 

Pour quitter le module d'installation, 
appuyez sur la touche [Echap]. 
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La nature du problème rencontré lors de l'utilisation 
de la disquette : 



Nom : 

Prénom : . 

Adresse : . 



Code postal : . 



. Ville : . 



I 



A remplir et 

à retourner à : 

J.D. Press, 

105, rue Jules Guesde I 

92532 Levallois Cedex I 




GEOCLOCK 

L'horloge nouvelle génération... 



Geoclock est une horloge d'un type nouveau, 

fonctionnant sous DOS. Au lieu d'avoir un cadran à 

aiguilles ou numérique, Geoclock utilise une carte 

du monde comme afficheur ! 




Li 



Matériel requis : 

PC 386 avec coprocesseur mathé- 
matique, ou un 486 DX, un écran 
EGA minimum. 630Ko libres sur 
le disque dur. 



e lancement de 
Geoclock se fait sim- 
plement, en lapant 
GEOCLK puis [Entrée]. 
L'écran d'aide s'affiche, vous 
familiarisant avec les diffé- 
rentes options. Au lance- 
ment, une carte Mercafor 
jaillit devant vos yeux émer- 
veillés, puis le soleil apparaît 
créant une zone d'ombre sur 
la carte. Au fil des secondes, 
celte zone d'ombre se déplace avec le soleil. 
Sa position est calculée précisément grâce à 
l'horloge interne de votre ordinateur, et au 
fuseau horaire auquel vous appartenez. 

Cartes du monde 

Il existe sept cartes disponibles dans cette ver- 
sion shareware (Mercator (par défaut), map- 
pemonde, Etats- Unis (pays d'origine du pro- 
gramme), Europe...). Pour en sélectionner 
une, appuyez sur la touche M, puis choisissez 
votre préférée dans la liste. Notez que le paie- 
ment de la licence vous permet tf obtenir la der- 
nière version du programme, accompagnée 
d'une quarantaine de caries différentes. 

Utilité 

Ce logiciel est une pure merveille pour visua- 
liser la course du soleil. En effet, il est pos- 



sible de faire fonctionner l'horloge dans un 
mode accéléré. La carte du Pôle nord vous 
montrera le cercle artique avec sa nuit polai- 
re ! Par exemple, ce programme sera utile aux 
hommes d'affaires car ils sauront instanta- 
nément, et quelle que soit la latitude de leur 
contact, si le jour est déjà levé à un autre coin 
de la planète ! 

Pour résumer, Geoclock peut être classé 
dans le domaine des logiciels profession- 
nels ou éducatifs. Ses qualités graphiques, 
bien que limitées àl6 couleurs, se "mon- 
trent" d'une rare lisibilité. ■ 

Isabelle Lesueur 




Le programme est pré-insfallé pour un 
ordinateur avec un écran VGA couleurs, 
situé à Paris. Pour changer ces para- 
mètres, lancez le programme GEOSETUP 
situé dans le répertoire c:\PCNOV23\geo- 
clk\ et répondez aux diverses questions, 
Cela, afin de préciser les caractéristiques 
de votre ordinateur et de choisir, dans 
une liste, la ville du monde où vous vous 
situez, aidant ainsi le logiciel dans ses 
calculs pour évaluer votre fuseau horaire. 
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MODEM STATUS & QUASIMODEM 
Epiez votre MODEM... 



A l'heure où les modems se démocratisent, où l'on 

trouve des kits de connexion à Internet ou à 

Compuserve, il est indispensable de disposer de 

quelques petits utilitaires pour vérifier le bon 

fonctionnement de votre nouvel outil de 

communication. 



—| COM3 !■ 



es utilitaires simulent l'affichage facial 
des modems externes. En effet, ces 
derniers présentent des diodes lumi- 
neuses qui indiquent l'état du modem. Il 
est alors facile, d'un simple coup d'oeil, de 
savoir ce que votre modem concocte ! Cest 
l'idéal si vous voulez vous assurer effica- 
cement que votre modem n'occupe pos la 
ligne, surtout lorsque vous vous connectez 
à l'étranger. 

La fonction qui permet de gérer les sonneries 
est très utile, elle aussi. ■ 

Sèkine Coulibaly 




Paramétrage des ports 



Les deux utilitaires proposés supportent 3 ports, les COM 1 , COM 2 et COM 3. Normalement, 
votre Modem est connecté sur ton des trois. Pour que les utilitaires puissent fonctionner correctement, 
vous devez spécifier sur quel COM votre modem est connecté. Si vous l'ignorez, soit vous essayez 
les 3 possibilités, soit vous vous référez à un utilitaire normalement livré avec votre modem. La 
dernière solution est conseillée car, de cette manière, vous configurerez bien plus vite votre modem 
lors d'une utilisation avec un autre logiciel de communication. 
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NOTES 

Un pense-bête intelligent. 



// est toujours utile d'avoir un pense-bête à ses 
côtés. SI vous voulez conjuguer l'informatique avec 
le traditionnel POST-IT, cet utilitaire vous est destiné. 




L! 



e programme s'utilise comme tout autre 
éditeur de textes, c'est-à-dire que vous 
pouvez taper des phrases à l'aide de 
votre clavier. Cependant, vous n'avez pas 
même besoin de sauvegarder votre note, 
puisque cette sauvegarde est automatique. Le 
mot apparaîtra alors au début de votre pro- 
chaine session Windows. 

Surprise 

Les amateurs de dessins animés japonais et 
d'images du même genre sont attendus par 
une agréable personne au début du lancement 
du programme. Les plus intelligents d'entre- 
eux arriveront à la faire rester ! Elucidez-donc 
le mystère... ■ 

Sékine Coutibafy 



Utilisation intelligente 



Delelegrou- 



Si vous voulez tirer parti de cet utilitaire, il vous faudra le placer dans ce qui est appelé le grou- 
pe de Démarrage de Windows. De cette manière, il sera automatiquement lancé à chaque 
fois que vous démarrerez Windows. En effet, le rôle de cet utilitaire étant de vous remettre des 
choses en mémoire, si vous devez vous souvenir d'exécuter Notes, vous risquez de tourner 
en rond... 

Pour ce, lancez donc le gestionnaire de fichiers, si ce n'est déjà fait, entrez dans le répertoi- 
re NOTES1 53, puis cliquez sur NOTES.EXE avec le bouton gauche, ensuite, tout en garddnt 
le bouton appuyé, faire glisser dans le groupe Démarrage. Relâchez alors le bouton, puis sor- 
tez de Windows. Pour admirer le résultat, relancez Windows. 
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PIXFOLIO 

Découpez, retouchez, sauvegardez... 



Adeptes du multimédia et de la retouche d'images, 

PIXFOLIO permet de réaliser 

des dizaines d'opérations. 



Pixfolio ressemble d'assez loin à Paint 
Shop Pro, excepté qu'il est beaucoup 
plus complet. En effet, il ne reconnaît 
pas moins de 25 formats de fichiers gra- 
phiques ! Seulement, ce qui le rend particu- 
lièrement séduisant c'est qu'il ddmet les 
fichiers d'animation d'Autodesk 3D Studio 
(les classiques FLC et FLI), les metafiles, et 
même, des imdges au format IMG (assez 
répdndues ddns le monde de l'ATARI ST, 
notomment pour les images monochromes). 
Pour charger une image, allez dans File, puis 
sur Open. Dirigez-vous olors sur le sous- 
répertolre contenant l'image à afficher, puis 
sélectionnez cette dernière. Profitez-en pour 
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faire défiler tous les formots reconnus : une 
véritable pléthore ! Si le format que vous 
recherchez n'est pas disponible, abandonnez, 
car vous ne le trouverez pas ailleurs. 
D'autres opérations, nombreuses, sont dis- 
ponibles, tels : lo transformdtion en noir et 
blonc, les classiques fonctions de Couper- 
Coller, et bien évidemment, les SnapShots 
a'écrans sous Windows (très bien gérés). 
Vous avez également la possibilité de jouer 
sur les palettes et les couleurs. 
Vous pouvez encore connaître des détails 
sur l'image chargée : tels sa taille, son format, 
la date de sa création... 

Exécuter une application 

Par un quelconque hasard, si vous avez 
besoin d'exécuter un programme, ne vous fati- 
guez pas à lancer le gestionnaire ae fichiers. 
Cliquez simplement sur File, puis sur Launch 
Ceci fait, entrez le nom du programme à 
lancer et admirez le spectdcle ! Même si cette 
caractéristique est classique, il n'empêche 
qu'elle est très utile. 

Créer un album 

Si toutes ces fonctions ne vous semblent pas 
suffisantes, sachez encore, pour une fois, 
qu'un shareware permet de se constituer un 
album photographique, une galerie très appré- 
ciable ! Vous pourrez alors retrouver ce plai- 
sir ressenti lorsque vous regardiez vos pho- 
tos en famille... 

Enfin, en ce qui concerne la retouche, 
quelques options sont disponibles et devraient 
vous satisfaire. ■ 

Séklne Coulibaly 
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WINJPEG 

Un décodeur sachant coder... 



Même si ce format est parfois méconnu, il offre un 

excellent rapport qualité/place occupée en RAM et 

sur disque dur. Avec cet utilitaire performant, vous 

pourrez retoucher à loisir vos images et les 

sauvegarder dans le format de votre choix. 







Si vous fréquentez de gros ser- 
veurs comme Compuserve, 
Internet ou même notre serveur, 
le 361 5 PCNOV, vous aurez probable- 
ment rencontré, au détour d'une rubrique 
de téléchargement, des fichiers images 
dont les extensions sont TGA, JPG, 
GIF, BMP... Seulement, même si les 
Viewers des utilitaires pour visionner ces 
images sont nombreux, la plupart d'entre 
eux sont peu conviviaux et ne vous per- 
mettent pas de retoucher vos images. 
Avec Winjpeg, vous pouvez facilement 
régler les couleurs (non seulement en 
RGB, mais aussi en HVS, option très 



rarement proposée et, par conséquent, peu 
répandue), décider du coefficient compacta- 
ge/qualité pour les images JPEG... 
Une option vous permet également de prévi- 
sualiser une image avant son chargement, 
afin d'accélérer le processus. 
Comme dans tous les viewers, le redimen- 
sionnement de l'image reste possible, avec 
toutes les transformations (rotations, effets de 
miroir, vertical et horizontal). 
Il sait aussi créer des slideshows (des défi- 
lements d'images à la manière d'un rétro- 
projecteur), et même, convertir automati- 
quement plusieurs fichiers au format JPEG, 
et ce, instantanément répétons-le. 

Utilisation 

Afin d'en tirer profit, nous vous conseillons 
d'associer WinJpeg aux images de formai 
TGA, GIF, BMP et JPG. Lorsque, dans le ges- 
tionnaire de fichiers par exemple, vous double- 
cliquerez sur un fichier portant cette extension, 
Winjpeg s'exécutera automatiquement et 
chargera l'image choisie. ■ 

Sèkine Coulibaly 
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KLOKS 

Remettez vos pendules à l'heure. 



Comme certains "s'emmêlent les pinceaux" 

lorsqu'il faut avancer ou reculer les aiguilles 

de tous les cadrans d'une heure, 

ce programme vous "aiguillera"... 







Le but du jeu est d'aligner les aiguilles des 
9 horloges sur midi. Mais attention, 
votre tâche ne sera pas facile à mener. 
En effet, lorsque vous déplacez une aiguille, 
une autre bouge inexorablement dans une cer- 
taine direction... 

Cest donc à vous qu'il revient de vous tritu- 
rer les méninges et de déterminer à l'dvance 
la combinaison qui vous permettra d'aligner 
ces fameuses aiguilles. 



Raccourcis 

De nombreux raccourcis sont disponibles, 
pour vous éviter d'aller sans cesse dans le 
menu afin a'actionner une option. 
Un simple clic sur un caOran, avec le bou- 
ton droit de la souris, vous donnera le choix 
entre afficher les deux aiguilles (celle des 
minutes et celle des heures, l'une bleu clair, 
et l'autre bleu foncé), ou bien en sélection- 
ner une des deux (celle de votre choix, bien 
entendu). Ceci devrait vous permettre 
d'avancer progressivement et méthodique- 
ment. En cliquant sur l'un des 9 caOres 
avec le bouton droit, un menu survient, 
laissant apparaître aes options fort intéres- 
santes, comme la souvegarde et le char- 
gement d'une partie. En cliquant sur SAVE, 
vous sauvegardez votre partie, et vous pou- 
vez la rappeler à un autre moment, en sol- 
licitant RESTORE. 

Vous pouvez aussi, si vos cellules grises ne 
supportent plus un état d'excitation aussi 
intense !, demander une résolution auto- 
matique. Pour ce, appelez tout simplement 
SOLVER, puis contemplez votre humble 
486 occupée à calculer (le résultat sur 
Pentium n'est absolument pas garanti...). 
Généralement, le nombre de déplacements 
tourne autour de 80. 

Manipuler 

Pour déplacer les aiguilles, vous vous en 
seriez douté, il suffit de cliquer squvagement 
dessus ! Utilisez également les 4 gros bou- 
tons centraux : très souvent, ils vous per- 
mettront de sortir Oe l'impasse. ■ 

Sekine Coulibaly 
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INITIATION A LUXART 

Pions sur échiquier... 



,& 



Luxart 2.0 est un fantastique logiciel d'images de 

synthèse, convivial, assez facile d'accès 

et français, de surcroît ! Nous vous emmenons 

à sa découverte, au travers de cas pratiques. 

Commençons par des choses 

simples : les surfaces de révolution. 



Pour notre premier 
contoct avec Luxart, 
nous allons étudier les 
surfaces de révolution, 
primitives 3D qui vont 
nous permettre de créer 
simplement des pions 
d'un jeu d'échecs. 




Installation 
sans douleur... 



N 



ous aurions pu décider de 
vous faire suivre, pas à pas, 
une initiation de Luxart, mais 
cette technique, d'une part, est assez 
rébarbative et, d'dutre pprl, elle est 
très lente evant que ne soit offerte la 
possibilité de créer des images inté- 
ressantes. 

Aussi, avons-nous préféré vous faire 
découvrir, au travers de cas pratiques, 
toutes les facettes de ce puissant logi- 
ciel, cette méthode sera tout aussi 
parlante et surtout beoucoup plus 
esthétique que ne pourraient l'être 
des images banales dont on com- 
mence a se lasser, avec de simples 
boules ou des plans à l'infini. 



Pour suivre cette initiation à Luxart, il 
vous faut : 

- Le logiciel Luxart 2.0 (voir encadrés 
pour vous le procurer d'urgence) 

- un PC 386 ou mieux 

- un écran et une carte graphique SVGA 
compatible VESA (c'est 95% de ce qui 
se vend) 

- 4 Mo de mémoire vive (RAM) 

- Dos 5 ou plus 

- une souris et un disque dur 

De plus, attention ! Luxart ne supporte 
pas la présence du programme SHARE 
en mémoire. Si vous utilisez ce résident, 
désactivez-le dans votre fichier 
Autoexac.bat en taisant précéder sa ligne 
du mot REM. Méfiez-vous, en général, 



des programmes résidents un peu spéciaux 
que vous avez peut-être l'habitude d'utiliser : 
ils sont ddngereux pour Luxart qui n'aime que 
les configurations standdrds. 
Armé de votre (ou vos) disquette/s Luxqrt, 
passez sur votre lecteur de disquettes : 
A: (entrée) ou B: (entrée) 
et tapez la commande d'installation : 
INSTALLE C: (entrée) 
Vous êtes fin prêt à démarrer ! 

Luxart et son fonctionnement 

Pour démarrer le logiciel, il suffit d'entrer ddns 
son répertoire, puis de taper son nom : 
CD LUXART (entrée) 
LUXART (entrée) 

Vous vous retrouvez alors devdnt le bureau de 
l'interface graphique que nous découvrirons ou 
fil de nos besoins. Très ergonomique, il fonc- 
tionne presque totalement avec la souris, ce 
qui séduira sans doute plus d'un utilisateur un 
peu échaudé par Persistence of Vision qui 
est, lui, réservé exclusivement à ceux qui n'ont 
pas peur des lignes de commandes ! 
Parmi les grands principes de fonctionne- 
ment, il faut retenir : 

- la touche B qui sert à basculer entre la 
barre de menus et l'interface des icônes 

- lo touche E qui permet de se rendre dans 
l'éditeur de scripts, afin de créer ou modifier une 
scène 

- la touche F2 qui sauve votre script dans l'édi- 
teur de scènes 

- la touche F3 qui vous renvoie sur le bureau 
principal 

- la touche L lance le calcul de l'image 

- la touche ESC (ou Echap) arrête le calcul en 
cours ou la visualisation de limage pour retour- 
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ner au bureau. Ainsi, la 
séquence de touches F2 - F3 
- L - ESC - E, revient constam- 
ment lors de la mise au point 
d'une image. 

On attaque... 

Avant toutes choses, pour 
créer une image 3D, il faut 
planifier un peu le travail et, si 
possible, se trouver un modè- 
le, et faire également quelques 
schémas. Nous commençons 
donc par là, sons avoir besoin 
d'un ordinateur. 
Pour le sujet choisi, nous 
avons pris un pion bien réel 
dans un jeu, tout aussi réel, 
d'échecs, afin de l'utiliser 
comme modèle. Ce pion a la 
particularité d'être une pièce 
bâtie autour d'une axe vertical 
en suivant un certain profil, 
un peu comme procéderait 
un potier s'il le construisait sur 
son tour ! 

En jargon 3D, c'est une "sur- 
face de révolution". 
Ce type de primitive 3D sert à 
construire des verres, bou- 
teilles, vases, flacons et, 
accessoirement, certaines 
pièces de jeu d'échecs par- 
faitement rondes comme le 
pion, le fou ou la reine. 
Le plus important consiste 
donc à déterminer un profil 
(en général, le droit) de notre 
objet. Là encore, du concret 
nous avons simplement cou- 
ché le pion sur une feuille de 
papier quadrillé et, tout en le 
mointenant avec la main 
gauche, avons placé quelques 
points importants le long de 



son profil, à l'aide d'une mine 
de crayon bien taillée. 
Nous obtenons 1 6 points de 
coordonnées, dont le premier 
et le dernier. Les points ont 
été choisis au mieux, afin de 
marquer la forme globale du 
pion. Jusqu'ici, cette façon de 
procéder n'a rien à voir avec 
Luxart et reste valable, quel 
que soit le logiciel utilisé. 
Ensuite, pour plus de préci- 
sion, le schéma a été reporte 
sur un logiciel de dessin 2D et 
les coordonnées de chaque 
point ont été notées soigneu- 
sement, selon les deux exes 
qui sont X et Z pour Luxart 
(attention, : X et Y pour cer- 
tains autres logiciels). 



chaque case un côté de 3cm. 
Cette préparation sera fort utile 
au moment de la création. A 
présent, nous allons éditer un 
premier jet de notre script 3D. 

Mise en place 

rapide des 

principaux acteurs 

Pour commencer une nou- 
velle scène dans Luxart, il faut 
passer par la barre des 
menus. Appuyez sur la touche 
B, puis activez le menu Fichier 
et l'option Nouvelle Scène. On 
peut, par exemple, donner le 
nom Echec. Un nouvel appui 




Nous complétons notre pré- 
paration du travail par un plan 
vu de haut de notre échiquier, 
avec le placement de trois 
pions dans l'espace, ce qui 
donne leurs coordonnées en 
X et Y. Nous travaillons éga- 
lement en centimètres (ce qui 
est raisonnable pour un jeu 
d'échecs) et donnons à 



sur la touche B nous renvoie 
sur le bureau. Il est temps 
désormais de créer notre 
script. Appuyez sur la touche 
E pour accéder a l'éditeur de 
scripts. A ce stade, quelques 
lignes sont déjà écrifes pour 
vous ! 

La première (# inclure cou- 
leurs.inc) sert à définir toutes 



les couleurs principales recon- 
nues par Luxart. 
Lo suite correspond à l'envi- 
ronnement et à la définition de 
ld caméra virtuelle sans 
laquelle vous ne pourriez rien 
voir. Ne cherchez pas à com- 
prendre tous les paramètres 
de cet environnement, nous 
allons les expliquer progres- 
sivement. 

Il faut, en tous cas, remplir 
certaines zones obligatoires, 
comme la position de la 
caméra et l'endroit où elle 
pointe .Pour plus de simplici- 
té, nous décidons de la posi- 
tionner à l'origine au point (0 
0). Au départ, nous avons 
choisi de nous placer virtuel- 
lement à droite, au-dessus et 
devdnt l'échiquier qui sera, 
bien sûr, centré à l'origine 
ainsi que le premier pion. 
Nous avons choisi de mettre : 
position_camera 20 - 20 20 
pointej/ers 
Mais il s'est avéré qu'ainsi 
l'échiquier était trop éloigné. 
Nos différents tests de mise au 
point nous amèneront, par la 
suite, à corriger la position en 
(7-7 7). 

Les autres paramètres de fenvi- 
ronnement peuvent être laissés 
tels quels. Tout aussi indis- 
pensable pour y voir clair, nous 
devons placer une source de 
lumière. Plusieurs types de 
lumières sont disponibles dans 
Luxart : nous allons utiliser une 
ampoule qui donne d'excel- 
lents résultats. La source de 
lumière ampoule sera placée 
sur la drôle, un peu au-dessus 
et en arrière de l'observateur 
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(caméra virtuelle). On déter- 
mine un rayon d'action maxi- 
mal de 5 cm (la lumière s'atté- 
nue ensuite progressivement, 
selon la distance). Celte lumiè- 
re sera pratiquement blanche, 
avec 90% de rouge, 90% de 
vert et 1 00% de bleu, ce qui, 
ddns le système RVB, se note 
(0.9.0 9 1). 

L'échiquier : objet 
de repérage 

L'échiquier est un objet fon- 
damental (et simple) puisqu'il 
va nous permettre de situer la 
scène 3D dans l'espace. Il 
s'etdblit a partir d'un carré qui 
n'est autre qu'un polygone à 
quatre côtes, (la primitive Boite 
aurait pu, tout aussi bien, être 
utilisée). En mesurant sur notre 
feuille de papier la taille de 
l'échiquier et en donnont 3cm 
de côte o chaque cuse, les 
coordonnées des coins de 
l'échiquier sont faciles à trou- 
ver. Le plus compliqué reste 
d'ossigner une texture correc- 
te a cet échiquier. Ddns Luxort, 
les matières son! toujours défi- 
nies juste dvanf les objets aux- 
quels elles se rapportent La 
texture choisie est, tout natu- 
rellement, un damier. 
Chaque case aura 3cm de 
long et de large (pas de (rou- 
teur). Une cuse sur deux sera 
blanche, l'autre noire : c'est 
ce qui est appelé "la couleur 
diffuse d'un objet". 
Cet échiquier sera brillant et 
réfléchissant à 50%. La 
brillance d'un objel se mesu- 
re o sd reflexion spéculaire. 



Définition du pion 

Avant d'aller plus loin, on peut 
déjà calculer l'image. Sauvez 
votre script (F2), sortez de rédi- 
teur (F3) et vérifiez les para- 
mètres du bureau, notamment 
avec une résolution de 320 
par 200 pixels et pas d'anti- 
creneldge. Appuyez sur L pour 
lancer le calcul de l'image. 
Apres quelques instant, si tout 
va bien, votre échiquier appa- 



ajustée a 60% de sa taille pour 
mieux s'appliquer sur le pion. 
Le paramètre cycle sert à agir 
sur la "turbulence" de la textu- 
re, et donc à donner cet dspect 
chaotique et irregulier. 
Le pion est aonc une surface 
de révolution. Elle est construi- 
te a partir de seize points. Or, 
un léger bug de Luxort nous 
oblige à en définir un dix-sep- 
lième, égal au premier 
pour initialiser la surface. 
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raît au centre de l'écran. ESC 
pour revenir au bureau, puis E 
pour retourner à l'édition du 
script, enfumons ensuite lo 
description du pion. 
Petite particularité : puisque 
nous allons utiliser ce pion 
trois fois, nous le déctarons 
en font "qu'objet pion". Comme 
pour le ddmier, nous plaçons 
en premier so texture qui esl 
busee, cette fois, sur un echan- 
ti I Ion fractal de roche . 
Légèrement brillante (spécu- 
laire) et réfléchissante a 30% 
(reflexion), cette matière esf à 
base de deux couleurs : terre 
de Sienne et kaki. Elle est 



Attention, ddns le cas d'une 
déclaration d'objet, toutes les 
lignes qui font partie de cette 
déclaration doivent se terminer 
par un "+" (pour les conca- 
téner entre elles). Il reste à pla- 
cer le premier pion au cenlre de 
l'échiquier : il sera à cheval 
sur quatre cases, ce qui lui 
donnera un semblant de mou- 
vement puisque, normalement, 
il ne peut pas se trouver là. 
Cette petite astuce rend la 
scène un peu plus dynomique. 
Il serait possible d'accentuer 
encore cet effet, en le déplaçant 
légèrement vers le haut, ou en 
l'inclinant. Pour placer correc- 



tement un objet déclaré, nous 
devons l'inclure ddns un bloc. 
La commande deptocer est 
inutile, puisque les vuleurs sont 
à 0. Elle est employée sim- 
plement pour pouvoir, ensui- 
te, recopier ces lignes pour les 
autres pions. A ce niveau, 
nous vous conseillons de 
relancer le calcul de limage, 
car avec un seul pion, l'image 
est plus rapide à calculer et, en 
cas d'erreurs, la correction 
s'effectuera avec promptitude. 
Dons la définition du pion, on 
peut remarquer le paramètre 
"pas" : il indique le nombre 
de segments utilisés pour foire 
ld circonférence du pion. Des 
valeurs correctes sont 20a 
60. Attention : plus cette valeur 
est grande, meilleur est le lis- 
sage de l'objet, mais plus on 
a besoin de mémoire et plus 
long est le temps de calcul. 

La touche finale... 

On peut enfin placer les deux 
autres pions de ld même 
façon que précédemment, 
dans des structures de blocs, 
avec des paramètres de 
depldcements, respective- 
ment de (-7. 5 1.50) et (4.5 
-1 .5 0). Pour finaliser l'image, 
on peut essayer de complé- 
ter les paramètres de l'envi- 
ronnement avec une définition 
de l'dtmosphere et de lo pro- 
fondeur de chdmp (voyez 
jusqu'où va le perfectionnis- 
me de Luxurt I) Cela change 
nettement le rendu final, sur- 
tout lorsqu'on le calcule en 
640 x 480 pixels et un anti- 
crénelage soigné. ■ 

Alain Lioret 
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FAITES COMMUNIQUER 

VOTRE MICRO 

Des livres et des logiciels 



N'isolez plus votre micro, faites-le communiquer 

avec le monde extérieur. Connectez-le à un autre 

ordinateur via un câble ou un modem-fax. 

Le moyen le plus simple est constitué par 
un câble entre deux ordinateurs. Ce 
câble doit être un peu spécial, puisqu'il 
est de type série et qu'il est appelé Null 
Modem. Ce nom est mal choisi, car il n'a rien 
à voir avec un modem qui est le second 
moyen de communication. Le modem est 
l'abréviation de Modulateur DEModulateur. Ces 
termes correspondent seulement au fait de 
convertir un signal provenant de l'ordinateur 
en signal transmissible par une ligne télé- 
phonique et réciproquement. Cette traduc- 
tion de signaux n'existe pas avec l'utilisation 
d'un câble Null Modem. Il ne faudrait donc pas 
employer le terme Modem, c'est seulement un 
câble un peu spécial qui sert à transférer des 
informations entre deux ordinateurs. La défi- 
nition la plus juste serait ainsi 'câble de trans- 
fert". Comme nous l'avons entrevu plus haut, 
le modem est le deuxième moyen. Les 
modems peuvent être Pe deux types phy- 
siques : internes et externes. Les caractéris- 
tiques sont évaluées en bauas, (informations 
par seconde). Les plus performants et acces- 
sibles au grand public peuvent atteindre des 
vitesses allant jusqu'à 56 Kbauds. Il faut 
savoir que les lignes téléphoniques âe l'utili- 
sateur moyen supportent difficilement un taux 
si élevé. Un modem à 1 4400 Bauds est lar- 
gement suffisant. Plus le taux est élevé, moins 
la communication est chère, car plus rapide. 



Enfin, le troisième moyen est lié au seconâ, 
puisqu'il s'agit au Fax. Celui-ci ne sert pas à 
tous, mais il est toujours bon âe pouvoir, à 
partir de son traiïement ae textes, envoyer une 
lettre ou une photo â une société. Cependant, 
la vitesse âe transfert ne dépasse pas les 
9600 Bauds. Un modem-fax de 9600 bauds 
est donc un bon compromis et peut coûter de 
500 F, à 5000 F. suivant les caractéristiques 
demandées et, bien entendu, en fonction de 
la marque. 

Les différents services 

Mais, à part le fax dont l'utilité n'est plus à 
prouver si l'on travaille avec des sociétés, à 
quoi peut accéder l'utilisateur de base et est- 
ce intéressant ? Tout d'aborâ, le câble qui relie 
âes ordinateurs peut être très pratique pour une 
personne posséâant un portable et désirant 
transférer ses informations, sans utiliser de dis- 
quettes. Simple question de logique : allez- 
vous transférer 20 Mo de données avec des 
disquettes de capacité 1 ,44Mo ? Le choix du 
câble est d'autant plus judicieux qu'il est livré, 
la plupart du temps, avec un logiciel qui gère 
vos répertoires. Pour les abonnés à PC NOVI- 
CE, ou ceux désirant se connecter à notre ser- 
veur Minitel, un MODEM sera nécessaire pour 
transformer les signaux dans les deux sens. 
Un logiciel émulant le Minitel âevra être adjoint, 
pour pouvoir obtenir sur l'écran les mêmes 
fonctionnalités qu'avec le Minitel. La loca- 
tion d'un Minitel, fixée a 30 F. par mois, sera 
amortie en 15 mois environ. La fonction 
Minitel nécessite un modem pouvant trans- 
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férer 1 200 trauds. Un 
modem 14400 bouds 
pourra effectuer aisément 
cette opération de Minitel. 
Enfin, d'dutres personnes 
se pencheront sur les 
nouveaux services acces- 
sibles par Modem : 
Compuserve et Internet, 
services qui sont, à eux 
deux, l'équivalent d'une 
gigantesque bibliothèque, 
et il se pourrait qu'ils riva- 
lisent un jour avec la 
fameuse bibliothèque de 
Babylone, leur plus étont 
constitue por une sécuri- 
té accrue. Enfin, la fonc- 
tion de base du modem 
est toujours accessible : 
transférer des fichiers d'un 
micro à l'autre, (comme 
le câble Null Modem), mais 
avec le support téléphonique 
équivalant à un câble. 



UNERUNNER POUR 
WINDOWS 

Commençons par le premier 
moyen de communication : le 
câble. Cette boîte ne com- 
porte pas seulement un 
manuel de l'utilisateur, mais 
aussi le fameux câble et un 
logiciel permettant le trans- 
fert dans l'environnement 
Windows. 

Les fonctionnolités sont, bien 
entendu, busées sur le trans- 
fert de fichiers entre plusieurs 
ordinoteurs. Ce transfert est 
identique nu glisser/déplacer 
de Windows, les connois- 
seurs de Windows ne seront 
donc pas dépoysés Tout est 
agréable pour vous, puisque 



Le transfert de 
données sous 
Windows™ 
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le logiciel utilise les fonction- 
nalités multimédia de 
Windows pour vous informer, 
soit par un son, soit par une 
icône animée, que le transfert 
est terminé. Une fonction de 
stdtistiques existe et vous 
serez donc au courant du 
temps restant. Un autre avan- 
tage se situe au niveau de 
l'utilisation du programme en 
tâche de fond. Ainsi, vous 
n'ourez plus d'excuses pour 
ne pas tout transférer en conti- 
nuant à travailler ! Bien sûr il 
faut, sur chaque ordinateur 
qui rentrera en contact, cer- 
taines caractéristiques telles 
4 Mo de RAM minimum, 
Microsoft Windows 3. 1 , ou 
mieux, Windows 3.11 pour 
Workgroups. Le livret 
d'accompagnement est clair 



et les fonctionnalités expli- 
quées ci-dessus sont 
décrites en détails et 
accompagnées de snaps 
d'écran, afin d'éviter que 
vous ne vous égariez. 
Pour commencer â s'ini- 
tier au transfert de don- 
nées, cet ensemble, com- 
prenant le manuel, une 
disquette et un câble long 
de 2 m, saura satisfaire 
les utilisateurs les plus exi- 
geants. 
Auteur : 

Kiriakos GEORGIADIS 
Editeur: MICRO APPLI- 
CATION 
Prix : 395 F. 




MODEMS POUR LES NULS 

Toujours la même collection 
qui, contrairement au titre, 
n'est pas destinée unique- 
ment eux novices. Les per- 
sonnes connaissant très bien 



le modem ne savent peut être 
pas l'expliquer aussi bien que 
ce livre. Celles hésitantes sur 
certains points se hâteront de 
combler leurs lacunes. Quant 
aux novices, prendre le livre 
du début jusqu'à lq fin, en 
sautunt des paragraphes 
marqués du label "note tech- 
nique", ou ceux correspon- 
dant au coin des initiés, parait 
être une solution bénéfique 
Toutes les informations pour 
vous attaquer au plus capri- 
cieux des modems se trou- 
vent dons les chapitres de 
11 â 14. Des dizdines de 
trucs et astuces sont com- 
muniques tout au long des 
chapitres. 
L'humour est pré- 
sent à chaque 
page. Ceux d'entre 
vous qui ne 
savent pas com- 
ment utiliser leur 
Modem, seront 
bien avisés de 
compulser la troi- 
sième partie 
("Faire en sorte 
que le modem 
serve à quelque 
chose"), pour 
découvrir com- 
ment accéder à 
Compuserve ou à 
Internet. Le livre 
est donc un auxi- 
liaire précieux 
pour remédier eux craintes 
inspirées par l'utilisation d'un 
modem. 

Auteur : Tina Rathbone 
Editeur: SYBEX 
Prix : 98 F. 
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MEMO POCHE 
COMPUSERVE 

310 pages claires se parta- 
gent la tâche délicate de vous 
initier à Compuserve et vous 
donner des références lin- 
guistiques. Compuserve étant 
compose de plusieurs ser- 
vices, les plus populaires vous 
deviendront accessibles, 
grâce à ce livre. Il est vrai 
qu'il fait totalement office de 
guide et vous permettra de 
découvrir ce monde totale- 
ment américain. Pour vous y 
aider, vous trouverez un dic- 
tionnaire des termes les plus 
couramment employés, ainsi 
qu'un glossaire allant de A à 
V. Les thèmes sont bien choi- 
sis et traitent de l'envoi d'un 
courrier électronique ou de 
l'emploi de l'émulation de ter- 



minal . Des snaps 
d'écran vous informent 
des points importants, 
mais cependant trop 
rares. Toutefois, la 
qualité des textes fait 
oublier cette faiblesse. 
De format poche, cet 
ouvrage peut très bien 
s'adresser à tous nos 
lecteurs. 
Auteur : 

Robert A Campbell 
Editeur: SYBEX 
Prix : 78 F. 

LE GRAND LIVRE DE 
COMPUSERVE 

De la technologie à 
l'achat par Compu- 
serve, un voyage dans 
l'univers merveilleux 
des modems. Des trucs et 
astuces vous permettent de 
payer vos communications à 




des prix réduits Vous 
tirerez le meilleur parti 
de Compuserve, grâce 
aux 560 pages divisées 
en 1 1 chapitres. 
Comme beaucoup 
d'ouvrages de Micro 
Application, celui-ci est 
livré avec une disquette 
qui vous facilite l'accès, 
grâce à un logiciel livré 
(WinCim 1 2F) en ver- 
sion française. Comme 
cela ne suffisoit pas 
pour découvrir Com- 
puserve, Micro Appli- 
cation vous offre un cré- 
dit d'utilisation de 1 5$ 
(environ 75 F.) Vous appren- 
drez à différencier les 
modems et à les configurer, 
puis à dialoguer avec eux. 
Grâce d toutes ces informa- 
tions, vous communiquerez 
avec les quatre coins du 
monde, tout en consta- 
tant qu'une large part est 
faite aux Etats Unis. Pour 
découvrir et appréhen- 
der facilement le monde 
Compuserve, nous 
considérons ce livre 
comme un must. 
Auteurs : 

Rainer et Andréas 
SEVRIN 
Editeur: 

MICRO APPLICATION 
Prix :195 F. 

INTERNET .. 
TOUT DE SUITE 

Les collections "...tout 
de suite" et "...comment 
ça marche" ne sont plus 
à présenter. Fidèle à l'une 




d'entre elles, ce livre com- 
porte un nombre impres- 
sionnant de textes et images 
accessibles au plus novice 
d'entre vous. L'ouvrage vous 
incitera â rejoindre le groupe 
des quinze millions d'utilisa- 
teurs qui se connectent au 
"nef. Vous aborderez Internet 
par petits pas timides, puis 
vous apprendrez à échanger 
des messages. Mais cet 
échange d'informations ne 
s'arrêtera pas là, puisque 
vous accéderez à des débats 
(forum) et vous pourrez 
même récupérer des fichiers 
Ces possibilités sont acces- 
sibles grâce à des logiciels 
tels FTP qui vous sont éga- 
lement présentés. Enfin, des 
informations pratiques sont 
données pour vous raccor- 
der aux serveurs les plus uti- 
lisés (universités, entre- 
prises...). Regrettons que des 
logiciels n'accompagnent pas 
ce livre qui reste, toutefois, 
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idéal pour se documenter par- 
faitement. Parcourez donc 
ses 1 50 pages et découvrez 
ainsi cet autre monde com- 
plémentaire à Compuserve. 
Auteur : Mark BUTLER 
Editeur: DUNOD 
Prix :140 F. 




teurs de DOS, mais, pour 
accéder au réseau, vous dis- 
posez d'un véritable annuai- 
re interactif, avec près de 
1 000 adresses. 
Ne vous isolez plus, achetez 
par Compuserve, tels pour- 
raient être le slogan phare de 
ce pdckage utile tant 
aux maîtres du réseau 
qu'dux novices ayant, 
cependant, quelques 
vagues notions des 
prises à distance de 
serveurs ! 
Editeur : 

MICRO APPLICATION 
Prix : 99 F. 



VIP FAX POUR 
WINDOWS 

La dernière applica- 
tion commandée par 
un modem est l'envoi 
et la réception de fax. 



SHAREWARE CD 

COMPILATION N 5 

Derrière ce titre de CD-ROM se 
cachent des dizaines de Méga 
octets permettant de vous 
connecter, grâce à votre 
modem, aux fameux Internet 
et Compuserve. Comme 
l'annonce clairement la boîte, 
"ces programmes ont fait 
l'objet d'une sélection extrê- 
mement rigoureuse". Beau- 
coup de personnes jouent en 
reseou avec un jeu appelé 
DOOM, ce CD-ROM contient 
près de 400 Mo de trucs et 
astuces pour anéantir ses 
adversaires. D'autres jeux 
sont fournis pour les utilisa- 




Grâce à Windows et VIP 
Fax, vous transformerez 
votre micro en vrai télé- 
copieur. 

La plupart des modems 
sont gérés et un ccrnet 
d'adresses peut être 
implémenté. Celui-ci est 
compatible avec Dbase, 
l'un des plus grands 
standdrds de bases de 
données. 

Comme à l'habitude 
pour Micro Application, 
un manuel est fourni qui 
décrit les procédures 
d'installation et d'utilisa- 
tion du logiciel. Les expli- 
cations sont à la portée 
de tous. 

Les multiples possibilités de 
paramétrage sont également 
aisément accessibles par le 
logiciel. Le prix est dérisoire, 
par rapport à un vrai Fax du 
commerce et nous vous inci- 
tons à vous procu- 
rer ce logiciel digne 
d'être installé dans 
nombre de foyers. 
Pour ceux d'entre 
vous qui posséde- 
raient la version 
3.11 de Windows, 
ce logiciel ne fait 
pas complètement 
double emploi, 
puisqu'il possède 
des fonctions puis- 
santes de recherche 
de documents ou 
de personnes à 
joindre. 

Alors, faites-en 
l'ocquisition et 
jugez-le par vous- 




même La sentence pourrait 
être l'adoption ! 
Editeur : MICRO Application 
Prix :129 F. 

FAX, MODEM & CIE SUR 
MICRO-ORDINATEUR 

Ce dernier livre présente tout ce 
qui peut être foit dvec un ordi- 
nateur. Il enseigne les bases de 
la communication et rappelle 
les commandes permettant 
de piloter un Modem. En par- 
courant les 1 50 pages de ce 
guide, le novice pourra se faire 
une idée de l'équipement 
nécessaire pour accéder à 
l'informatique communicante. 
Il reste donc le livre-pilote pour 
qui veut s'initier aux termes et 
techniques de la communi- 
cation grâce à l'ordinateur 
Auteurs : Alain Duvard, 
Christophe Peyrot 
Editeur : DUNOD 
Prix : 95 F. 

Roch Lombardon 
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Avez-vous 

besoin du 

multimédia ? 




C'est des logiciels 

en téléchargement pour 

DOS & Windows 

Jeux, utilitaires, 

extensions (ML)... 



Cest aussi le coin 

des joueurs 
Concours primés 
& jeux en direct 
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C'est aussi un Heu 

de rencontres 

Exprimez-vous dans 

les différents FORUM 

et retrouvez le Forum 

Multimédia 



ef * Vos problèmes infoimotiqucs seulement 



C'est surtout la réponse 
à toutes vos questions 

Les meilleurs spécialistes sont 
à votre disposition pour 

apporter une réponse rapide à 
tous vos problèmes* 



